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Resumo

O artigo em questdo vem alocar arte, processo pedagogico ludico e
literatura, levando em conta que o que esta descrito aqui, encontra-se em processo
de construgdo, ja que teve inicio nos primeiros dias letivos do ano de 2017,
evidenciando-se em outras propostas a cada dia na sala de aula. A ideia
encabecada por contemplar o tema “sonho”, foi apresentada através de dois textos
literarios, abrindo caminho para muitas oportunidades de aprendizagem que
possibilitaram ndo s6 aos membros da sala de aula, mas também aos familiares e as
professoras regentes da classe a motivagdo para sonhar, viabilizando o
desenvolvimento de atividades e competéncias diversificadas. Pode-se dizer que
esta possibilidade se parece com aquela velha histéria de “uma ideia puxa a outra”.
Com o intuito de sustentar cientificamente a experiéncia pedagdgica apresentada,
procuramos considerar neste texto, as ideias de alguns tedricos que procuram
evidenciar o assunto; tais como: Piaget (1971,2003), Vygotsky(1998,1997),
Zibermann (1994, 2000), Bordini (1985), Kishimoto (2000), Abramovich (1995) e
também o que dizem os Parédmetros Curriculares Nacionais - PCNs, Brasil (1997).
Na introducdo, as professoras fazem um breve relato do projeto apresentado, as
teorias que norteiam, justificam e esbogam os procedimentos utilizados. No
desenvolvimento ha o embasamento tedrico e esta dividido em quatro subsegdes
que estdo assim delineadas: 1) O que € um texto literario?, 2)O que é ludico? , 3) O
texto literario e a ludicidade, 4) A proposta pedagogica que contempla a metodologia
e materiais utilizados, os resultados e discute a importancia do projeto. E por fim,
temos a conclusdo que como ndo se tem um encerramento do processo
pedagogico, faz apenas um apanhado do que € apontado no texto e do que se tinha
como objetivo inicial que quis aliar a arte literaria com as habilidades e competéncias
possiveis de serem desenvolvidas nesta fase de aprendizagem dos alunos.
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INTRODUGAO

O presente artigo relata uma experiéncia na sala de aula, que surge a partir
da Literatura e da inquietude das professoras, que desejam que seus alunos
sonhem e tenham prazer em aprender e motivagcado para realizar seus sonhos. Os
alunos fazem parte de uma turma de quarto ano das séries iniciais do Ensino
Fundamental, em uma escola publica da Regido do Vale do Rios dos Sinos.
Considerando a realidade presente nessa escola, e também na sala de aula que em
que estdo presentes alunos de inclusdo, a professora mentora do projeto, e a
professora responsavel pelos alunos de inclusdo aliaram a dificuldade de
aprendizagem dos alunos com deficiéncia e transtorno global de desenvolvimento
para que sentissem incluidos no processo de aprendizagem e também a
necessidade da maioria dos alunos de entenderem que podem sonhar,e ir além do
que veem e vivem. Os textos literarios escolhidos foram: “Ludens, a cidade dos
bonecos” de Eraldo Miranda, e “O tamanho do meu sonho”, de Przemyslaw
Wechterowicz. O primeiro, relata sobre uma cidade chamada Ludens em que havera
um festival de teatro. Os bonecos habitantes da cidade fazem a inscricdo para o
festival, mas bonecos que possuem alguma necessidade especial ndo sao aceitos
para participar. Desta forma, os bonecos excluidos se encontram, escrevem um
roteiro, ensaiam a pecga e fazem a inscricdo. O grupo nao s6 conseguiu se inscrever,
apresentar a peca e também ser classificado em segundo lugar.O segundo texto
trata sobre diferentes animais, objetos, coisas que tém sonhos, tanto quanto uma
crianga ou um adulto.

A base teodrica escolhida apoia-se em Piaget e Vygostki e também em
estudos desenvolvidos por outros autores que pautam suas ideias nas vygostkianas
e piagetianas.

A literatura infantil sempre esteve presente em nossas vidas, mesmo antes
da leitura e da escrita, seja por meio das cantigas de ninar, das brincadeiras de roda
ou das contagdes de historias feitas pela familia. No entanto, € quando a crianga
chega na escola que a literatura tera a capacidade de construir um elo entre o ludico

e o mundo da imaginagdo, dos simbolos abstratos, e o0 mundo da
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Partindo desse viés, € importante que o professor entenda que a ludicidade

deve ser incorporada na sala de aula em todas as areas do conhecimento, pois ela é
inerente ao ser humano sendo fundamental para a aprendizagem, ja que
aprendemos melhor quando nos interessamos e sentimos prazer naquilo que €
ensinado. Enfatizamos que é através de atividades dinamicas e construtivas que a
crianga ira aprender a interagir com o0 mundo que a rodeia, mas € necessario que se
sinta motivada e tenha o desejo de participar de atividades individualmente e com o
grupo para que se efetive os objetivos propostos, pois o desenvolvimento da crianca

depende do ludico, conforme aponta Lima (1996, p.33):

(...) A crianca aprende melhor brincando, e TODOS os conteudos podem ser
ensinados através de brincadeiras e jogos, em atividades predominantemente
ludicas. Nao existe nada que a crianga precise saber que ndo possa ser
ensinado brincando... se alguma coisa ndo é passivel de transformar-se em
um jogo (problema, desafio), certamente ndo sera util para a crianga nesse
momento.

Conforme cita Santos, (1993, p.26), o pedagogo francés Célestine Freneit,
aponta que sado necessarias atividades vivas, associadas ao interesse e ao profundo
dever das criangas, sendo muito mais do que um interesse ou passatempo, mas que
seja fruto de uma entrega de coragéo e que por esse motivo se torne um poderoso
gerador de dinamismo e de proveito pedaddgico. E é nesse ponto que a proposta
pedagdgica que citamos esta inserida, pois houve acima de tudo uma disposi¢ao do
grupo de alunos para a aprendizagem, o despertar para outras aprendizagens, além
do que os textos literarios apresentaram como foco; sendo que foi possivel fazer

uma associacgao entre o conteudo, a literatura e o ludico.

DESENVOLVIMENTO

O que é um texto literario?
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Uma obra literaria € aquela que apresenta a realidade de forma nova e

criativa, deixando espaco para o leitor descobrir 0 que esta nas entrelinhas do texto.
A interacdo da crianga com a literatura possibilita uma formacéo rica em aspectos
ludicos, imaginativos e simbdlicos. O desenvolvimento dessa interagdo, com
procedimentos pedagdgicos, leva a crianga a compreender melhor o texto e seu
contexto. Coelho (1986) defende que literatura é arte, é criatividade que
através da palavra, proporciona um espaco autdbnomo, realista ou fantastico, onde
seres, coisas, fatos, tempo e espago, mesmo que se assemelhem ao que podemos
reconhecer no mundo real que nos cerca, ali transformado em linguagem, assumem
uma dimenséao diferente: pertencem ao universo da ficgdo que é verossimil com a
realidade.

A literatura infantil proporciona diferentes experiéncias com a linguagem e
com os sentidos, ou seja, possibilita 0 seu desenvolvimento linguistico e cognitivo.
Os textos literarios sdo fundamentais as criancas, pois mexem com suas fantasias,
emocoes e intelecto, sendo apresentados a elas com uma estética atrativa e
também por envolverem o ludico. Bordini (1985, p. 27-28) afirma o seguinte “os
textos literarios adquirem no cenario educacional, uma fungao unica, singular: aliam
a informagdo o prazer do jogo, envolvem razdo e emogbes numa atividade
integrativa, conquistando o leitor por inteiro e ndo apenas na sua esfera cognitiva”. E
através das emocdes, ludicidade, imaginacédo e fantasias que a crianga apreende,
ou seja, entende a realidade, dando-lhe um significado.

Para Carvalho (1989) a literatura, € uma das mais nobres conquistas da
humanidade, a conquista do préprio homem. Zilberman (1994, p.22) argumenta que
a literatura sintetiza, por meio dos recursos da ficgdo, uma realidade, que tem
amplos pontos de contato com o que o leitor vive cotidianamente. Assim, por mais
exacerbada que seja a fantasia do escritor ou mais distanciadas e diferentes as
circunstancias de espaco e tempo dentro das quais uma obra é concebida, o indicio
de sua sobrevivéncia é o fato de que ela continua a fazer parte do destinatario atual,
porque ainda fala de seu mundo, com suas dificuldades e solugdes, ajudando-o,

pois, a conhecé-lo melhor. Os autores citados expressam em sintonia que a
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literatura nao ultrapassa o tempo, ou seja, uma obra literaria sendo infanto-juvenil ou
para o publico adulto ndo deixa de suscitar prazer, magia, criatividade, porque néo é
desse século, pois literatura além do tempo, é eterna.

Os textos literarios sdo fundamentais as criangas, pois mexem com suas
fantasias, emocgdes e intelecto, sendo apresentados a elas com uma estética atrativa
e também por envolverem o ludico. Bordini (1985, p. 27-28) afirma o seguinte “os
textos literarios adquirem no cenario educacional, uma fung¢édo unica, singular: aliam
a informacdo o prazer do jogo, envolvem razdo e emogdes numa atividade
integrativa, conquistando o leitor por inteiro e ndo apenas na sua esfera cognitiva”. E
através das emocgdes, ludismo, imaginagao e fantasias que a crianga apreende, ou
seja, entende a realidade, dando-lhe um significado.

Reafirmamos deste modo; que trabalhar com literatura em sala de aula é
criar condicbes para que se formem leitores de arte, leitores de mundo, leitores
multiplos que estaréo inseridos em atividades muito além das propostas simples de
conteudos. A literatura por sua vez, tem a funcdo de formar leitores, ampliando a
competéncia de ver o mundo e dialogar com a sociedade (FILHO, 2009 p. 77). Esse
contexto evidencia o papel da literatura na educacgao, esclarece-nos e abre nosso
olhar a enxergar a arte literaria como fenbmeno de linguagem homem, a vida,

através da palavra”.

O QUE E LUDICO?

O ludico tem sua origem na palavra “ludus” que quer dizer jogo. No entanto,
o ludico aplicado ao contexto escolar vai além da palavra jogo, mas refere- se a
diversidade de formas oferecidas para que o educando desenvolva a criatividade, os
conhecimentos e sobretudo possa aprender com prazer. Uma atividade Iudica € uma
atividade de entretenimento que diverte as pessoas envolvidas. Sabemos que o ato
de brincar desenvolve muitas capacidades importantes, tais como a atencao, a
imitagdo, a memoria e a imaginagao.

E importante ressaltar que o ludico pode proporcionar um desenvolvimento
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sabio harmonioso, que o brinquedo & objeto concreto da brincadeira e envolve a

afetividade, convivio social e operacdo mental facilitando a apreensio da realidade
(KISHIMOTO, 2010). Kishimoto (2000), afirma que enquanto brinca, o ser humano
vai garantindo a integragcado social além de, exercitar seu equilibrio emocional e
atividade intelectual. Durante a brincadeira também se selam parcerias.

Nos valemos da concepgéao vigotskyana (2010), de que o ato de brincar é
pertinente na constituicdo do pensamento infantil, mostrando que € no brincar, no
jogar que a crianga demonstra seu estado cognitivo visual, auditivo, tatil e motor. A
criangca através das brincadeiras forma o seu préprio pensamento. Vygotsky
fundamenta uma relagdo préxima entre o jogo e a aprendizagem, indicando a
importancia do jogo para o desenvolvimento cognitivo. A teoria de Vygotsky
estabelece que a aprendizagem e o desenvolvimento cognitivo se dao pela interagao
entre a crianga e as pessoas com quem ela mantém contato regularmente. Este
conceito € explicado pela teria defendida por Vygostsky que € o de Zona de
Desenvolvimento Proximal, definida como a diferenga entre o desenvolvimento atual
da criancga e o nivel que ela atinge quando resolve diferentes problemas com auxilio
de outros.

Nesse sentido, o trabalho que foi proposto para os alunos partindo da
literatura, se apropriou do formato em que a turma estava disposta (em grupos), que
tem como fim contribuir para que os alunos desenvolvam competéncias e
habilidades socioemocionais. Dessa forma, a teoria de Vygotsky esta presente nesta
proposta, pois € na interagdo com o outro que o desenvolvimento cognitivo e
emocional acontece, ou seja, a crianga fara amanha sozinha aquilo que hoje é capaz
de fazer em cooperacgao. O tedrico afirma que o jogo é capaz de ativar a imaginagao
e que os processos de criagdo sao observaveis no desenvolvimento infantil. Na
visdo socio-histérica de Vygotsky, a brincadeira, o jogo, € uma atividade especifica
da infancia, em que a crianca recria a realidade usando sistemas simbdlicos. E uma
atividade humana criadora, na qual imaginacao, fantasia e realidade interagem na
producao de novas possibilidades de interpretacdo, de expressao e de agao pelas

criangas, assim como de novas formas de construir relagées sociais com outros
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sujeitos, criangas e adultos.

Nos principios piagetianos, os jogos consistem numa simples apropriagéo
funcional, num exercicio das ag¢des individuais ja assimiladas gerando ainda um
sentimento de prazer pela ag¢ao ludica em si e pelo dominio sobre agdes. Deste
modo, os jogos tém dupla fungao: firmar os esquemas ja formados e dar felicidade
ou equilibrio emocional a crianga. (PIAGET, apud FARIA,1995).

Ao desenvolver um jogo simbdlico, ou o chamado faz-de-conta, a crianga
treina comportamentos, papéis e cenas que muitas vezes sao atividades de adultos.
Ha uma alteracdo da vida real no imaginario da crianca. O comportamento da
crianga neste mundo imaginario cria uma Zona de Desenvolvimento Proximal
formada por conceitos ou atividades em desenvolvimento.

Ligando as ideias dos dois autores, podemos dizer que ha uma
correspondéncia entre o jogo simbdlico de Piaget e o faz-de-conta de Vygostki. Ao
recriar algo e imaginar uma situagdo, a crianga vai entendendo regras que sao
préprias do jogo e podera avangar em seu desenvolvimento, afirmando assim que o

jogo é parte indispensavel na pratica educativa.

O TEXTO LITERARIO E A LUDICIDADE

O mundo de fantasias representa, sem duvidas, o fazer ludico que desperta
o interesse e o desejo de descoberta, pois o0 “faz de contas”, se caracteriza
em uma estratégia plena para o aprendizado da crianca. E através da
literatura se manifesta todo o potencial criativo de que se pode ser portador
o falante de uma lingua. Na literatura as palavras funcionam como matéria-
prima da criagdo artistica nos seus mais diferentes géneros. Quando
escrevemos dispomos de maior tempo para refletir sobre a forma da
mensagem que queremos transmitir. Poderiamos mesmo dizer que a escrita
€ um produto linguistico mais depurado. (REGO, 1988, p. 10-11).

A literatura infantil proporciona que as criangas cheguem ao mundo da

leitura de forma divertida, pois seu carater magico e ludico leva as criangas a se
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inserirem neste mundo. Um mundo que nao s6 € rico em fantasia, mas também
ensina valores sociais e culturais, mas contribui para o enfrentamento da realidade
social desenvolvendo novas posturas e habitos.
Conforme Lima (1996, p.33), o desenvolvimento da crianga depende do

ludico:

(...) A crianga aprende melhor brincando, e TODOS os conteudos podem
ser ensinados através de brincadeiras e jogos, em atividades
predominantemente ludicas. Nao existe nada que a crianga precise saber
que nao possa ser ensinado brincando... se alguma coisa ndo é passivel de
transformar-se em um jogo (problema, desafio), certamente ndo sera util
para a crianga nesse momento.

Nessa perspectiva, a leitura associada a literatura precisa proporcionar
prazer e desenvolver a imaginacdo de tal forma que os personagens ali expostos
facam sentido na vida real do ouvinte ou leitor. A atividade que ira levar a historia até
a crianga precisa estar rica de motivacao.

Se recorrermos a historia da literatura, constatamos de que ela estava
direcionada para satisfazer o desejo dos adultos e da igreja. A crianca nao estava
contemplada e n&o era atingida. No entanto, aos poucos, o espago infantil comegou
a ser visto como necessario e a producdo de materiais que buscassem o interesse
deste publico também aumentou. Porém, esta literatura ainda se voltava para um
unico proposito, a educacédo e nao o prazer que a leitura literaria possibilita e o seu
carater ludico. Felizmente vemos que esta visdo esta cada vez mais se distanciando
e 0 espaco literario na educacdao € expandido nao apenas como material
pedagdgico, mas como incentivador para o prazer de ler e desenvolver a
imaginacgao.

O ludico que é trazido na literatura infantil, aflora a fantasia e faz com que
esta crianga mergulhe no mundo do faz-de-conta que é citado como um jogo, por
Vygotsky, contribuindo para que licbes de respeito e boa convivéncia sejam

ensinadas também. Buscando diferentes formas de apresentar esta leitura literaria
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para a crianga, a pratica da contagao de historia, que é antiga, possui grande

importancia, ja que é inerente ao ser humano ouvir e viver uma historia. Contar
histéria é levar para o ouvinte um mundo magico onde tudo € possivel. Este mundo
pode proporcionar momentos agradaveis e estimuladores de compreensédo e
imaginacdo quando o contador souber ndo s6 contar uma historia por ele ja
conhecida, mas utilizar-se de ferramentas que proporcionem tornar este momento o
mais ludico possivel.

Como a literatura infantil prescinde do imaginario das criangas, sua
importancia se da a partir do momento em que elas tomam contato oralmente com
as historias, e ndo somente quando se tornam leitores. Desde muito cedo, entdo, a
literatura torna-se uma ponte entre historias e imaginagdo, ja que “é ouvindo
historias que se pode sentir... e enxergar com os olhos do imaginario... abrir as
portas a compreensao do mundo”. (ABRAMOVICH, 1995,p.17).

PROPOSTA PEDAGOGICA

Ouvir histérias, brincar, sonhar criar...

Antes de expormos a proposta pedagdgica, precisamos explicar a
constituicdo da turma. A turma é formada por 26 alunos, sendo que dois possuem
laudo meédico, necessitando de atendimento especializado que é feito pela
professora auxiliar. Entre os demais alunos, alguns comecgaram a ler apenas ha
poucos dias, também necessitando de muita ajuda das professoras regentes e
alguns frequentam o Laboratério de Aprendizagem da escola.

No dia a dia da sala de aula, a turma esta dividida em seis grupos diferentes,
que tem como objetivo a cooperagdo e a aprendizagem em parceria, sendo que
neste formato de sala de aula, todos tém a oportunidade de aprender juntos, mas
respeitando o limite de cada um.

Na pratica desenvolvida houve primeiro o preparo para ouvir o texto
literario inicial “O tamanho do meu sonho”. Os alunos ficaram sabendo que no

decorrer dos proximos dias teriam contato com diferentes personagens e que a cada
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dia eles apareceriam para contar os sonhos deles. Os personagens foram trazidos

em forma de imagem impressa e durante a semana iam sendo apresentados pela
professora que os tirava de dentro de uma caixa. A professora regente da turma,
antes de mostrar a imagem do personagem, buscava motivar para que os alunos
tentassem descobrir que seria o personagem, com pistas de caracteristicas destes.
Ao término da contagdo da historia, os alunos deveriam pensar nos seus préprios
sonhos. Antes desta reflexdo, buscamos explicar que o sentido de sonhos aqui,
eram desejos, objetivos de vida. Explicamos com exemplos de nossas proprias vidas
0 que sonhavamos quando criangas e 0 que realizamos até a vida adulta.

Receberam um pedacgo de folha de oficio e deveriam escrever seu nome
bem legivel, colorido e grande a também logo abaixo escrever e desenhar os seus
maiores sonhos. Posteriormente, este trabalho ficou exposto em sala de aula e na
primeira reunido de pais, os pais foram convidados a olharem o que fizeram seus
filhos.

Citamos que o ludico destas atividades expostas teve como ponto de partida
a dindmica diferente de contar a histéria que nao foi trazida em uma unica vez, mais
em trés dias consecutivos. Dessa forma, criaram-se entre os alunos expectativa e
curiosidade em relagdo ao personagem que conheceriam nos outros momentos e o
que estavam sonhando. Durante a contagcdo da histéria, houve a participagao
permitida dos alunos que tentavam imaginar qual deveria ser o sonho do rio, do
poco, da cegonha, das enguias, do fogo, da aleluia, dos cavalinhos- marinhos, da
coruja, da lombriga, do arranha-céu, do sol, do vento, do espantalho, do colibri, da
chaminé, do forno, do tubardo, do sapato vermelho, e do ledo. Por fim, se todos
esses elementos podem sonhar, eles também podem e devem sonhar.

Na semana seguinte os alunos conheceram o segundo livro “Ludens, a
cidade dos bonecos”. A historia foi contada pela professora utilizando o livro e a voz
da professora como recurso. No primeiro dia, os alunos conheceram o Tonico
(menino que é cadeirante e histéria que se passa em Ludens foi narrada pela mae
menino). No segundo dia, a histéria comegou em Ludens e os bonecos que sao

excluidos de participarem de um festival anual de teatro na cidade. E a cada dia
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entravam novos personagens na histdéria e cada um com peculiaridades e

dificuldades diferentes. Ao final do livro as criangas torceram muito por aquele grupo
de que se denominou “‘Um e todos”, que mesmo sendo excluidos pelo prefeito
“Quebra-Nozes” da cidade por terem necessidades especiais, conseguiram formar
um grupo de teatro. O prémio para o grupo vencedor era mil sonhos realizados,
porque sonho era o nome do dinheiro dos ludenses. Entdo, ao chegar no terceiro dia
da contacgdo da histéria, foi descoberto que o grupo “Um e todos”, ficou em segundo
lugar, mas ganharam o respeito de todos na cidade e o mais empolgante que esta
narrado no final, € que os bonecos mostraram que todos precisam acreditar em seus
sonhos.

A historia de Ludens atraiu a curiosidade das criangas e o interesse por algo
que ja estava sendo trabalhado, “sonhos”, mas foi a oportunidade de estender um
aprendizado que tornou ainda mais prazeroso ter ouvido a histéria. Com o intuito de
termos algo que fosse caracteristico apenas da turma foi langada a proposta de
criarmos uma moeda corrente para a turma “o sonho”. Essa moeda teve o objetivo
de ser o prémio por sonhos realizados na sala de aula. Entao, de inicio era que cada
grupo escolhesse uma arte para o dinheiro que tinham valores semelhantes ao real
(2,00, 5,00, 10,00, 20,00, 50,00, 100,00). Apds todos os grupos terminarem a arte,
foi feita uma votagao para escolhermos qual a mais bonita. Terminada a escolha, foi
hora de reproduzir varias cédulas de cada valor para distribuir em sala de aula .
Essa distribuicdo sera por objetivos alcancados individualmente, sendo que o
esforco e dedicacdo de cada um, fara que acumule sonhos, mas o aluno precisa
cuidar para nao perder sonhos, caso deixe de tentar realizar algum objetivo proposto
pela professora para o desenvolvimento de diferentes competéncias.

Também a turma tinha como proposta da escola confeccionar uma tela que
a representasse para ficar na porta da sala de aula. Como Ludens comecou a fazer
parte do dia a dia da sala de aula, foram desenhados, pintados e feito colagens que
representassem os personagens da histéria. A confeccdo da tela foi feita com a
ajuda de todos os integrantes da turma, inclusive pelos alunos especiais que

compdem o grupo e que estavam ansiosos por poderem pintar, colar e desenhar
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algo sobre a histéria contada.

Lembramos que a literatura ndo pode servir como gancho para trabalhar
conteudos, mas tem o objetivo principal de produzir prazer e incentivar a leitura. No
entanto, surgiu a oportunidade de trabalhar com a classe “moeda corrente” e com
este assunto a matematica foi abrindo um espaco ludico a cada dia, e com a
intervencdo da professora os alunos resolveram histérias matematicas que levaram
em conta a moeda corrente presente no dia a dia das familias dos alunos , o “real” e
conseguimos fazer links com a moeda “sonho” e ao estudarmos a histéria da escola
em fungcdo da comemoracado dos 65 anos de fundacédo, descobrimos através da
leitura de atas da instituicdo que outros nomes ja foram dados para o dinheiro
brasileiro.

Inspirada pelo projeto desenvolvido na turma do 4° ano, a escola langou um
concurso entre todas as turmas que consistia na criagdo artistica de uma moeda
corrente que circulara na escola em fungdo do projeto institucional “Gentileza Gera
mais Gentileza”. Apds a criacdo de cada turma, a comunidade escolar foi convidada
a votar qual seria o logo da “gentileza”. Semelhante ao “sonho”, mas com objetivos
diferentes, a moeda “gentileza” sera dada para as criangas que demonstrem atitudes
gentis.

De acordo com os PCNs:

E importante que o trabalho com o texto literario esteja incorporado as
praticas cotidianas da sala de aula, visto tratar-se de uma forma especifica
de conhecimento. Essa variavel de constituicdo da experiéncia humana
possui propriedades compositivas que devem ser mostradas, discutidas e
consideradas quando se trata de ler as diferentes manifestagdes colocadas
sob a rubrica geral de texto literario. (BRASIL, 1997, p. 29).

Sabemos que a literatura apresentada e trabalhada de forma ludica e
prazerosa podera com espontaneidade gerar o desejo pela leitura de outros textos
literarios, e podera fazer um elo com a aprendizagem de diferentes habilidades,

sendo um excelente recurso didatico, ja que é fonte para a imaginagao e
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criatividade e vem a transformar o aprendiz em um leitor critico durante sua vida.

Destacamos que nada aconteceria se os textos literarios que foram
expostos, ndo tivessem sido conduzidos de forma dindmica no processo de
contacdo de histéria na sala de aula. E preciso que o professor se prepare para o
momento em que ira mostrar uma historia para as criangas porque nao € apenas um
livro que sera conhecido pelos alunos, mas € uma criacado artistica e que se mal
direcionada nao fruira para os aspectos estéticos que a compde.

Sendo assim, resta-nos concluir que nao nos tornamos leitores porque a
escola quer e a sociedade impde, mas nos tornamos leitores e apreciadores da
literatura porque nos provocaram para tanto. A escola precisa oportunizar momentos
de estimulos para a leitura de forma mais ludica possivel. Ja assim Zilberman (1987,
p.16), aponta que a sala de aula € um espaco privilegiado para o desenvolvimento
do gosto pela leitura, sendo um campo importante para a intermediagdo da cultura
literaria. Neste sentido, o professor precisa aproximar a literatura a crianga de forma
que estimule o desenvolvimento integral da crianca.

Por fim, nos valemos do resultado que até o momento os dois textos
literarios propiciaram, mas o que nos motiva enquanto educadores € que além do
que hoje estamos presenciando, sabemos que o que se plantou sera ainda colhido,
pois a literatura é continuo prazer e colabora com grande forga para a formagéo de
individuos pensantes, autbnomos e criticos. Se ao final tivermos alcangado
proporcionar com que os alunos leitores e ouvintes da historias escolhidas, tiverem
sido alcangados pelo desejo de sonhar e almejar buscar este sonho, nosso objetivo

tera sido alcangado e com éxito.
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