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Colega professor/a

Tao logo a BNCC foi homologada, a Secretaria Municipal de Educacdo de Novo Hamburgo
passou a investir de modo consistente nos processos que envolviam a sua implementacéo. Desde o
ano de 2018, realizamos diversas acdes envolvendo a participacao efetiva do corpo docente das
escolas, as equipes diretivas, os espagos pedagdgicos e a equipe da Secretaria de Educacéo.
Dentre elas, destacam-se os planejamentos coletivos nas escolas, o Forum da Rede Municipal de
Ensino, as formacgdes continuadas nas modalidades Central, Permanente e Tematica, os Dias D.

Além disso, buscamos um alinhamento com o Estado e uma intensa articulagdo e parceria
com universidades da regido. O resultado disso tudo esta expresso na reformulagdo dos Regimentos
Escolares e dos Projetos Politico Pedagogicos e, sobretudo, na constru¢do de nossos trés cadernos
orientadores: Caderno 1 - Fundamentos e Concepgdes da Rede Municipal de Ensino; Caderno 2 -
Organizacdo da Acgdo Pedagodgica - Educacao Infantil; Caderno 3 - Organizagdo da Acéao
Pedagodgica - Ensino Fundamental e EJA.

Para o ano de 2020, o maior desafio projetado por esta rede de ensino € a materializagdo do
curriculo nas escolas, por meio do planejamento docente em consonancia com os documentos
(re)construidos. Esse alinhamento consiste principalmente em planejar e avaliar por habilidades,
articulando saberes a partir do ensino pela pesquisa e pautando a acdo pedagdgica no ciclo de
diagnostico-planejamento-avaliagéo.

No entanto, essas proposi¢cdes foram impactadas pela suspensio das atividades escolares
devido a pandemia da COVID-19. Diante desse contexto, em que se priorizou a valorizagcao da vida,
foi preciso fazer importantes escolhas, entre as quais estd a manutengcdo de vinculo com as
comunidades, mesmo que de forma nao presencial, além do estreitamento do olhar aos direitos de
aprendizagem das criangas e estudantes das escolas municipais hamburguenses.

Para atendermos a esta nova demanda, estamos trabalhando amparados pelos Pareceres
CNE/CP N° 5/2020 e N° 9/2020, que dispdem sobre a reorganizagao do Calendario Escolar e da
possibilidade de cémputo de atividades nao presenciais para fins de cumprimento da carga horaria
minima anual em razdo da Pandemia da COVID-19; pelo Parecer CNE/CP n° 11/2020 (aprovado em
7 de julho de 2020) que trata de Orientacbes Educacionais para a Realizagdo de Aulas e Atividades
Pedagogicas Presenciais e Nao Presenciais no contexto da Pandemia; e pela PORTARIA
CONJUNTA SES/SEDUC/RS N° 01/2020, que dispde sobre as medidas de prevencao,
monitoramento e controle ao novo coronavirus (COVID-19), a serem adotadas por todas as
Instituicbes de Ensino no ambito do Estado do Rio Grande do Sul, estabelecendo diretrizes que

orientem as escolas, considerando aspectos sanitarios, socioemocionais e administrativos.



A partir dessas diretrizes, cada unidade escolar deve elaborar o seu Plano Pedagdgico, na
perspectiva de atividades curriculares ndo presenciais ou do ensino hibrido quando por possivel
retomarmos as aulas presencialmente, atenta a sua realidade, a partir dos marcos legais, dos
protocolos sanitarios e dos documentos orientadores da Rede Municipal de Ensino. Esse plano deve
considerar a interdisciplinaridade e a transversalidade, além dos principios da avaliagao diagndstica,
continua e formativa. Devem ser elaboradas estratégias para alcangar todos os estudantes, num
processo de busca ativa, que podera contar com a colaboragao da Rede de Atendimento.

Entendemos que este € um momento que requer muita sensibilidade, unido e coeréncia em
nossas agdes. Contamos, assim, com o empenho de cada um/a que integra nossa rede, pois
estamos aprendendo a enfrentar esta situacdo, imposta pela pandemia. Sabemos que os desafios
sao grandes e diversos.

Por todos esses motivos, subsidiados pelas Matrizes de Referéncia para o Ensino do Estado
do Rio Grande do Sul, precisamos adaptar nosso curriculo. Destacamos nos cadernos ja
disponibilizados aos/as professores/as antes da suspensao das aulas, os marcos de aprendizagem,
que sao sugestdes de habilidades para cada ano/etapa/ciclo e componente curricular. A ideia ndo é
restringir/ limitar o trabalho pedagogico, mas dar énfase ao que se deve priorizar, numa perspectiva
interdisciplinar e tendo como base o diagndstico de cada realidade. O curriculo da rede permanece o
mesmo, mas este € um momento em que é preciso fazer escolhas que devem passar pelo olhar,

pela intencionalidade e pela responsabilidade pedagodgica de cada escola e professor/a.



Area do Conhecimento: Linguagem
Componente Curricular: Arte -1°| 2° ano

Linguagem Artistica: Artes Visuais

Objeto de
Conhecimento

HABILIDADES

BNCC

RCG

Contextos e
praticas

(EF15AR01) Identificar e apreciar
formas distintas das artes visuais
tradicionais e contemporaneas,
cultivando a  percepgdo, o0
imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertério imagético.

(EF15AR01RS12) Explorar, conhecer e contemplar
as diversas manifestacbes das artes visuais
(desenho, pintura, escultura, gravura, fotografia,
video etc.) encontradas no ambito familiar, escolar e
da comunidade, possibilitando a construcdo do
olhar, a ampliagdo da imaginagdo e da
simbolizacdo, a partir do repertério imagético
pessoal e a valorizagdo da diversidade cultural da
comunidade local.

Elementos da

(EF15AR02) Explorar e

(EF15AR02RS12) Investigar e descobrir elementos

linguagem reconhecer elementos constitutivos | formais no ambito das artes visuais (ponto, linha,
das artes visuais (ponto, linha, | forma, volume), nos ambientes do cotidiano (sala de

forma, cor, espago, movimento | aula, escola, casa, espago rural e urbano),

etc.). explorando textura, cor, espago, movimento e em

outros sentidos além do visual.

Matrizes (EF15AR03) Reconhecer e | (EF15AR03RS12) Investigar, levantar, identificar e

estéticas e analisar a influéncia de distintas | conhecer a influéncia de distintas matrizes estéticas
culturais matrizes estéticas e culturais das | e culturais das artes visuais nas manifestacbes

artes visuais nas manifestacdes
artisticas das culturas locais,
regionais e nacionais.

artisticas das culturas no ambito familiar, local,
impulsionando a compreensdo da diversidade
cultural na sua formacgao pessoal e da comunidade.

Materialidades

(EF15AR04) Experimentar
diferentes formas de expressao
artistica (desenho, pintura,
colagem, quadrinhos, dobradura,
escultura, modelagem, instalagéo,
video, fotografia etc.), fazendo uso
sustentavel de materiais,
instrumentos, recursos e técnicas
convencionais e nao
convencionais.

(EF15AR04RS12) Explorar diferentes formas de
expressao bi e tridimensionais (desenho, pintura,
colagem, dobradura, escultura, modelagem etc.),
estimulando o manuseio e a percepgido da
diversidade de materiais e suas

consisténcias, os recursos dos instrumentos
adequados, a forma de trabalhar nas técnicas
convencionais, valorizando o uso sustentavel dos
materiais.

Processos de
criacao

(EF15AR05) Experimentar a
criacdo em artes visuais de modo
individual, coletivo

e colaborativo, explorando
diferentes espagos da escola e da
comunidade.

(EF15AR05RS12) Experimentar, fazer, refazer e
criar em artes Vvisuais, explorando diferentes
espacos da escola (chao do patio, pracinha, muro,
arvore etc.), para perceber multiplas possibilidades
de vivéncias nos processos de criagdo individual,
coletivo e colaborativo.

(EF15AR06) Dialogar sobre a sua
criacdo e as dos colegas, para
alcancar sentidos plurais.

(EF15AR06RS12)  Vivenciar momentos de
comunicagao, expressao e compartilhamento sobre
a sua experimentacdo, desenvolvendo a escuta
respeitosa das individualidades e singularidades




nos processos de criagao.

Sistemas da | (EF15AR07) Reconhecer algumas | (EF15AR07RS12) Desfrutar do contato com artistas
linguagem categorias do sistema das artes | e artesdos locais, experienciando e conhecendo
visuais (museus, galerias, | diferentes processos de criacdo e a utilizagcao dos
instituicdes, artistas, artesados, | elementos da linguagem, conforme habilidade
curadores etc.). EF15AR02RS12 e a materialidades descritas na

habilidade EF15AR04RS12.

Linguagem Artistica: Danga
Objeto de HABILIDADES
Conhecimento

BNCC RCG
Contextos e (EF15AR08) Experimentar e | (EF15AR08RS12) Investigar, testar, fazer e refazer
praticas apreciar formas distintas de | movimentos corporais, presentes no cotidiano e em

manifestacdes da danca presentes
em diferentes contextos, cultivando
a percepgao, O imaginario, a
capacidade de simbolizar e o
repertorio corporal.

diferentes formas de dancga locais, observando
corpos parados, em equilibrio e em acoes,
estimulando a imaginacdo, a capacidade de
simbolizar, a ampliacdo do repertério pessoal e a
valorizagdo da diversidade cultural na formagéo da
comunidade local.

Elementos da
linguagem

(EF15AR09) Estabelecer relagoes
entre as partes do corpo e destas
com o todo corporal na construgao
do movimento dangado.

(EF15AR09RS12) Experimentar e identificar os
movimentos de partes do corpo (dedos da méo e
dos pés, cabeca, pescocgo, quadris, pernas, joelhos,
bracos, etc.) para compreender as possibilidades de
criagcdo de movimentos dancados.

(EF15AR10) Experimentar
diferentes formas de orientagao no
espaco (deslocamentos, planos,
direcbes, caminhos etc.) e ritmos
de movimento (lento, moderado e
rapido) na construcdo  do

(EF15AR10RS12) Vivenciar e perceber os
movimentos dancados em diferentes tempos
(movimentar-se devagar, muito devagar, rapido,
muito rapido, caminhar, correr, gatinhar, rolar,
deslizar etc.), de formas variadas (andar de costas,
de lado, agachado, etc.) no espacgo (plano, ingreme,

movimento dancgado. etc.), introduzindo a compreensdao da triade
corpo-espago-movimento.
(EF15AR11) Criar e improvisar | (EF15AR11RS12) Investigar, fazer, refazer,

movimentos dancados de modo
individual, coletivo e colaborativo,

considerando 0s aspectos
estruturais, dindmicos e
expressivos dos elementos

constitutivos do movimento, com
base nos cddigos de danga.

exercitar a criagdo e a improvisagéo repetidamente
de diferentes movimentos preestabelecidos por
coreografias prontas e novos movimentos a partir
dos aprendizados das habilidades EF15AR08RS12,
EF15AR09RS12 e EF15AR10RS12, para trabalhar
o individual, o coletivo e o colaborativo, a triade
Ccorpo-espago- movimento e os  cddigos
(caracteristicas) de diversos ritmos dancantes.

Processos de
criacao

(EF15AR12) Discutir, com respeito
e sem preconceito, as experiéncias
pessoais e coletivas em danca
vivenciadas na escola, como fonte
para a construgao de vocabularios
e repertorios proprios.

(EF15AR12RS12) Discutir no sentido de dialogar,
escutar, comentar (em rodas de conversas) sobre
as experiéncias pessoais e

coletivas vivenciadas em danca, evitando
consideracoes preconceituosas e estereotipadas de
si e do outro, na construgao de repertérios proprios.

Linguagem Artistica: Musica

Objeto de

HABILIDADES




Conhecimento

BNCC

RCG

Contextos e
praticas

(EF15AR13) Identificar e apreciar
criticamente diversas formas e
géneros de expressao musical,
reconhecendo e analisando os
usos e as fungdes da musica em
diversos contextos de circulagao,
em especial, aqueles da vida
cotidiana.

(EF15AR13RS12-1) Exercitar a escuta para
identificar e apreciar sons, em ambientes internos e
externos, na escola, na natureza (com olhos
fechados, escutar sons altos e baixos, longe e
perto, longos e curtos, graves e agudos).
(EF15AR13RS12-2) Ampliar a experiéncia para
identificar e apreciar sons que interferem na vida
cotidiana (sinal da escola, apito do guarda de
transito, jingle do carro de gas, ronco de motores
etc.) e nas expressbes musicais, valorizando a
diversidade cultural na formagdo da comunidade
local.

(EF15AR13RS12-3) Identificar, apreciar e valorizar
as cantigas folcléricas, quadrinhas, parlendas,
trava-linguas e rimas cantadas pela comunidade
local.

Elementos da
linguagem

(EF15AR14) Perceber e explorar
os elementos constitutivos da
musica (altura, intensidade, timbre,
melodia, ritmo etc.), por meio de

(EF15AR14RS12) Explorar e identificar os
elementos basicos do som: altura (sons agudos e
graves), duracdo (longos e curtos), intensidade
(forte e fraco) e timbres (da voz e de instrumentos),

jogos, brincadeiras, cancbes e | utilizando jogos, brincadeiras, cantigas folcléricas e
praticas diversas de | da comunidade local, cancbées e praticas diversas
composicao/criacdo, execugao e |de composigao/criacdo, canto, execucido e
apreciagao musical. apreciagao musical.

Materialidades | (EF15AR15) Explorar  fontes | (EF15AR15RS12-1) Tocar, investigar, explorar,
sonoras diversas, como as | apreciar e identificar diferentes fontes sonoras com
existentes no proprio corpo | 0 uso de materiais do cotidiano (colheres, copos,

(palmas, voz, percussao corporal),
na natureza e em objetos
cotidianos, reconhecendo 0s
elementos constitutivos da musica
e as caracteristicas de
instrumentos musicais variados.

cadeiras, garrafas pet, entre outros), de
instrumentos musicais, da natureza (sons dos
animais, do vento, da chuva) e sons do corpo
(palmas, voz e percussao corporal) para reconhecer
e comparar os elementos do som, trabalhados na
habilidade EF15AR14RS12.

(EF15AR15RS12-2) Experimentar, investigar,
pesquisar e construir instrumentos musicais com
materiais do cotidiano e reciclavel (tambores de
potes, pandeiros com tampinhas, entre outros) de
tamanhos e possibilidades sonoras diversas, de
forma sustentavel.

Notacao e
registro
musical

(EF15AR16) Explorar diferentes
formas de registro musical nao
convencional (representacéao

grafica de sons, partituras criativas
etc.), bem como procedimentos e
técnicas de registro em

audio e audiovisual, e reconhecer
a notacdo musical convencional.

(EF15AR16RS12-1) Explorar e exercitar diferentes
formas de registro musical ndo convencional por
meio de representacbes de sons, palavras,
desenhos, linhas, pontilhados, partituras criativas,
entre outros (por exemplo, um registro para cada
tempo do som, um desenho para sons curtos,
repetidos desenhos para longo etc.).
(EF15AR16RS12-2) Explorar e exercitar o registro
musical em processos de audio e/ou audiovisual.

Processos de
criacao

(EF15AR17)
improvisacoes,
sonorizacdo de histodrias,
outros, utilizando vozes,

Experimentar
composigdes e
entre
sons

(EF15AR17RS12) Experimentar improvisagoes,
composicdes e sonorizagao de histérias, entre
outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou
instrumentos musicais convencionais ou nao




corporais e/ou instrumentos
musicais convencionais ou nao
convencionais, de modo individual,
coletivo e colaborativo.

convencionais, de modo individual, coletivo e
colaborativo, utilizando os parametros do som,
apresentados na habilidade EF15AR14RS12 e as
fontes sonoras, presentes na habilidade
EF15AR15RS12.

Linguagem Artistica: Teatro

Objeto de
Conhecimento

HABILIDADES

BNCC

RCG

Contextos e
praticas

(EF15AR18) Reconhecer e
apreciar formas distintas de
manifestagcdes do teatro presentes
em diferentes contextos,
aprendendo a ver e a ouvir
histérias dramatizadas e cultivando
a percepgao, O imaginario, a
capacidade de simbolizar e o
repertorio ficcional.

(EF15AR18RS12-1) Observar e perceber formas de
expressao, gestos, entonacdo de voz, expressao
facial no convivio familiar, escolar e presentes no
cotidiano, para ver e ouvir histérias reais e
dramatizadas, oportunizando a construgdo de
repertorio, que valorize a diversidade cultural na
formagdo da comunidade local e estimule o
imaginario, a capacidade de simbolizar e a
ampliacao do repertério do faz de conta.

Elementos da
linguagem

(EF15AR19) Descobrir
teatralidades na vida cotidiana,
identificando elementos teatrais
(variadas entonagbes de voz,
diferentes fisicalidades,
diversidade de personagens e
narrativas etc.).

(EF15AR19RS12) Observar e perceber o0s
elementos basicos do teatro: espaco (onde/local),
personagem (quem/variadas entonagdes de voz,
diferentes fisicalidades, gestualidades, movimentos,
expressdes corporais etc.) e narrativa (o
que/historia/enredo/acao), na busca de
teatralidades (expressoées) do cotidiano.

(EF15AR20) Experimentar o
trabalho colaborativo, coletivo e
autoral em improvisagdes teatrais
€ processos narrativos criativos em
teatro, explorando desde a
teatralidade dos gestos e das
agdes do cotidiano até elementos
de diferentes matrizes estéticas e
culturais.

(EF15AR20RS12-1) Experimentar, fazer e refazer

diversas improvisagdes de cenas, a partir dos
elementos teatrais explorados na habilidade
EF15AR19RS12 e em processos narrativos

criativos em teatro, explorando desde a teatralidade
dos gestos e das agdes do cotidiano até elementos
de diferentes matrizes estéticas e culturais, que
ampliam o repertério do aluno e leva-o a vivenciar
um problema e buscar solugdes através da criagéo
de cenas, que podem evoluir para encenagdes, de
maneira colaborativa, coletiva e autoral.
(EF15AR20RS12-2) Experimentar improvisacdes de
cena em teatro de dedoches e fantoches, teatro de
sombra, teatro de objetos animados, teatro de
bonecos, entre outros.

Processos de
criacao

(EF15AR21) Exercitar a imitagao e
o faz de conta, ressignificando

objetos e fatos e
experimentando-se no lugar do
outro, ao compor e encenar

acontecimentos cénicos, por meio
de musicas, imagens, textos ou
outros pontos de partida, de forma
intencional e reflexiva.

((EF15AR21RS12) Testar, fazer e refazer a
imitacdo e o faz de conta, enquanto ferramentas
para acgdes dramaticas, cuidando para nido se
restringir apenas a construgdo externa (caricata ou
estereotipada) de uma imagem ou pessoa,
ressignificando-as e experimentando-se no lugar do
outro, ao compor e encenar acontecimentos
cénicos, por meio de jogos teatrais, musicas,
imagens, textos ou outros pontos de partida, de
forma intencional.

(EF15AR22) Experimentar

(EF15AR22RS12) Explorar, investigar




possibilidades criativas de
movimento e de voz na criacdo de
um personagem teatral, discutindo
esteredtipos.

possibilidades criativas de movimento e de voz,
experimentando variadas emogdes e observando e
dialogando sobre seu processo de criagdao de um
personagem teatral ndo estereotipado.

Linguagem Artistica:

Eixos transversais

Objeto de HABILIDADES
Conhecimento
BNCC RCG
Processos de | (EF15AR23) Reconhecer e | (EF15AR23RS12) Experimentar e investigar em
criacao experimentar, em projetos | projetos tematicos, os elementos, as materialidades
tematicos, as e 0s processos criativos das linguagens artisticas,
relagdes processuais entre | apropriados a sua forma
diversas linguagens artisticas. de expressdo dentro do coletivo, com respeito as
singularidades.
Matrizes (EF15AR24) Caracterizar e | (EF15AR24RS12) Vivenciar, identificar e diferenciar
estéticas e experimentar a riqueza da diversidade multicultural das matrizes
culturais brinquedos, brincadeiras, jogos, [ da comunidade e seu entorno, valorizando-as em
dancas, cangbes e historias de | cantigas de roda, brinquedos, brincadeiras, jogos,
diferentes matrizes estéticas e | dangas, cancdes, obras, historias, artesanato, entre
culturais. outras.
Patriménio (EF15AR25) Conhecer e valorizar | (EF15AR25RS12) Conhecer, identificar, pesquisar e
cultural o patrimbnio cultural, material e | valorizar as caracteristicas estéticas e culturais
imaterial, de culturas diversas, em | presentes no patriménio material e imaterial da
especial a brasileira, incluindo-se | comunidade (de origem indigena, africana, europeia
suas matrizes indigenas, africanas | e asiatica), para aproximar dados e fatos historicos
e europeias, de diferentes épocas, | e as manifestagdes populares de pequeno e grande
favorecendo a construcao de | porte, viabilizando a compreensdo, o convivio e a
vocabulario e repertério relativos | interagao através das brincadeiras de infancia.
as diferentes linguagens artisticas.
Arte e (EF15AR26) Explorar diferentes | (EF15AR26RS12) Descobrir, conhecer e
tecnologia tecnologias e recursos digitais | desenvolver experiéncias individuais, coletivas e
(multimeios, animacgdes, jogos | compartilhadas, introduzindo as potencialidades dos
eletrénicos, gravagdes em audio e | meios tecnoldogicos e digitais para a criagdo e
video, fotografia, softwares etc.) |interagdo em processos criativos, com outras
nos processos de criacao artistica. | linguagens artisticas.
Area do Conhecimento: Linguagem
Componente Curricular: Arte - 3° | 4° | 5° ano
Linguagem Artistica: ARTES VISUAIS
Objeto de HABILIDADES
Conhecimento
BNCC RCG
Contextos e (EF15AR01) Identificar e | (EF15AR01RS35) Explorar, identificar e ampliar as

praticas

apreciar formas distintas das
artes visuais tradicionais e |e
contemporaneas, cultivando a

diversas manifestagbes das artes visuais tradicionais

contemporaneas (desenho, pintura, escultura,

gravura, fotografia, video, cinema, animagé&o, arte




percep¢do, 0 imaginario, a
capacidade de simbolizar € o
repertorio imagético.

computacional etc.) locais e regionais, ampliando a
construgao do olhar, potencializando a capacidade de
percepgao, imaginacao, simbolizacao e
ressignificacdo do repertério imagético, com a
valorizagdo da diversidade cultural na formacao da
comunidade local e regional.

Elementos da | (EF15AR02) Explorar e [ (EF15AR02RS35) Ampliar a investigagdo e
linguagem reconhecer elementos | reconhecer elementos constitutivos das artes visuais e
constitutivos das artes visuais | seu potencial poético (ponto, linha, forma, volume bi e
(ponto, linha, forma, cor, espaco, | tridimensional, textura, cor, espa¢o, movimento, luz e
movimento etc.). sombra), experimentando, identificando e percebendo
as diversas formas de expressao das artes plasticas,
audiovisuais, graficas, tecnologicas e nas linguagens
analdgicas e digitais, em diferentes meios e nas obras
de arte.

Matrizes (EF15AR03) Reconhecer e | (EF15AR03RS35) Levantar informacgdes, identificar,
estéticas e analisar a influéncia de distintas | reconhecer e distinguir a influéncia de distintas
culturais matrizes estéticas e culturais | matrizes estéticas e culturais das artes visuais nas
das artes visuais nas | manifestacbes, articulando a compreensdo da
manifestacdes artisticas das | diversidade cultural, no patriménio imaterial
culturas locais, regionais e | (celebragdes, oficios, saberes, habilidades, crengas e
nacionais. manifestacoes) e patriménio material (bens histéricos,
paisagisticos, etnograficos e obras de arte) na
formagado da comunidade, da regido, do estado e da

sociedade brasileira.

Materialidades | (EF15AR04) Experimentar | (EF15AR04RS12) Pesquisar, identificar e praticar
diferentes formas de expressao | diferentes formas de expressao bi e tridimensionais
artistica (desenho, pintura, | (desenho, pintura,colagem, dobradura, escultura,
colagem, quadrinhos, dobradura, | modelagem, histéria em quadrinhos, fotografia, video
escultura, modelagem, | etc.), estimulando o manuseio e a percepgdo da

instalagao, video, fotografia etc.),
fazendo uso sustentavel de
materiais, instrumentos, recursos
e técnicas convencionais € nao
convencionais.

diversidade de materiais e suas consisténcias, os
recursos dos instrumentos adequados, a forma de
trabalhar nas técnicas convencionais, valorizando o
uso sustentavel dos materiais, para concretizar uma
obra.

Processos de
criacao

(EF15AR05) Experimentar a
criacdo em artes visuais de
modo individual, coletivo e
colaborativo, explorando
diferentes espacos da escola e
da comunidade.

(EF15AR05RS35) Experimentar e criar em artes
visuais, ampliando a possibilidade em diferentes e
novos espacos da escola e da comunidade, para
consolidar e expandir o repertorio criativo de modo
individual, coletivo e colaborativo.

(EF15AR06) Dialogar sobre a
sua criagao e as dos colegas,
para alcangar sentidos plurais.

(EF15AR06RS35) Dialogar e interagir sobre o seu
processo de criagdo e dos colegas, sem a utilizagao
de esteredtipos e pré-conceitos (bonito e feio, certo e
errado, talento, dom etc.), desenvolvendo a escuta
respeitosa das individualidades e singularidades no
fazer artistico.

Sistemas da
linguagem

(EF15ARO07) Reconhecer
algumas categorias do sistema
das artes Vvisuais (museus,
galerias, instituicbes, artistas,
artesaos, curadores etc.).

(EF15AR07RS35) Experienciar processos de criagao
e a utilizacdo dos elementos da linguagem, conforme
habilidade EF15AR02RS35 e as materialidades
descritas na habilidade EF15AR04RS35, no contato
com artistas, artesdos e curadores locais e regionais e




em visita a museus, galerias e instituigdes de arte.

Linguagem Artistica: DANCA

Objeto de
Conhecimento

HABILIDADES

BNCC

RCG

Contextos e
praticas

(EF15AR08) Experimentar e
apreciar formas distintas de
manifestacdes da danca
presentes em diferentes
contextos, cultivando a
percepcdo, ©O imaginario, a
capacidade de simbolizar e o
repertério corporal.

(EF15AR08RS35) Experimentar ao fazer e refazer
movimentos corporais mais elaborados com
intencionalidade, presentes no cotidiano e em
diferentes formas de danca locais e de outras
culturas, observando corpos parados, em equilibrio e
em acgoes, estimulando a percepcéo, a significagao e
a ampliacdo do repertério pessoal, em trabalhos
individuais, coletivos e colaborativos, com a
valorizagcdo da diversidade cultural na comunidade
local e regional.

Elementos da
linguagem

(EF15AR09) Estabelecer
relagbes entre as partes do
corpo e destas com o todo
corporal na construgcado do
movimento dangado.

(EF15AR09RS35) Experimentar e identificar os
movimentos de membros do corpo (superiores e
inferiores), estabelecendo a relagdo com o todo
corporal, para compreender e ampliar as
possibilidades de criagdo de movimentos dangados.

(EF15AR10) Experimentar
diferentes formas de orientacao
no espaco (deslocamentos,
planos, direcbes, caminhos etc.)
e ritmos de movimento (lento,
moderado e rapido) na
construgao do movimento
dangado.

(EF15AR10RS35) Vivenciar, experimentar para
ampliar a percepg¢ao dos movimentos dangados em
diferentes tempos, investigando novas velocidades
para a realizacdo de acdes simples (fazer o
movimento de colocar a mao na cabeca, simular um
caminhar bem lentamente, rolar, girar, saltar etc.), em
diversos espacgos, para compreender a potencialidade
da triade corpo-espago-movimento.

(EF15AR11) Criar e improvisar
movimentos dancados de modo
individual, coletivo e
colaborativo, considerando os
aspectos estruturais, dindmicos
e expressivos dos elementos
constitutivos do movimento, com
base nos cddigos de danga.

(EF15AR11RS35) Explorar, fazer, refazer, exercitar a
criacdo e a improvisagao repetidamente de diferentes
movimentos coreograficos individuais e coletivos, a
partir dos aprendizados das habilidades
EF15AR08RS35, EF15AR09RS35 e EF15AR10RS35,
para ampliar a compreensdo da triade
corpo-espago-movimento e 0s cédigos
(caracteristicas) de diversos ritmos dangantes.

Processos de
criacao

(EF15AR12) Discutir, com
respeito e sem preconceito, as
experiéncias pessoais e
coletivas em danca vivenciadas
na escola, como fonte para a
construgdo de vocabularios e
repertorios proprios.

(EF15AR12RS35) Discutir no sentido de dialogar,
escutar, comentar (em rodas de conversas) e,
progressivamente, construir argumentagdes sobre as
experiéncias pessoais e coletivas vivenciadas em
danca, evitando analises e comentarios
preconceituosos e estereotipados de si e do outro,
ampliando a construgao de repertérios proprios.

Linguagem Artistica: MUSICA

Objeto de
Conhecimento

HABILIDADES

BNCC

RCG

Contextos e
praticas

(EF15AR13) Identificar e
apreciar criticamente diversas

(EF15AR13RS35-1) Exercitar a escuta atenta para
identificar e apreciar diversas formas musicais




formas e géneros de expressao
musical, reconhecendo e
analisando os usos e as funcoes
da musica em diversos

contextos de circulagdo, em
especial, aqueles da Vvida
cotidiana.

representadas pela cultura regional e por suas
diversas etnias culturais em diferentes géneros (xote,
fandango, milonga, polca, valsa, entre outros).
(EF15AR13RS35-2) Ampliar a experiéncia para
identificar e apreciar, progressivamente, género
musicais que interferem na vida cotidiana (jingle de
comerciais no radio e na televisdo, vinhetas em
videos da Internet, musicais tipicas da comunidade
executadas em momentos de celebracées, musicas
religiosas, das culturas familiares etc.) e nas
expressdes musicais, valorizando a diversidade
cultural na formagéo da comunidade local e regional.

Elementos da
linguagem

(EF15AR14) Perceber e explorar
os elementos constitutivos da
musica (altura, intensidade,
timbre, melodia, ritmo etc.), por
meio de jogos, brincadeiras,
cangbes e praticas diversas de
composigao/criagdo, execugao e
apreciagao musical.

(EF15AR14RS35) Explorar e identificar os elementos
basicos do som: altura (sons agudos e graves),
duracéo (longos e curtos), intensidade (forte e fraco) e
timbres (da voz e de instrumentos) em diversos
géneros musicais regionais e étnico-culturais por meio
de jogos, brincadeiras, cantigas folcléricas, cancdes e
praticas diversas de composigao/criagdo, canto,
execucgao e apreciacao musical.

Materialidades

(EF15AR15) Explorar fontes
sonoras diversas, como as
existentes no préprio corpo
(palmas, VoZ, percussao
corporal), na natureza e em
objetos cotidianos,

reconhecendo o0s elementos
constitutivos da mdusica e as
caracteristicas de instrumentos
musicais variados.

(EF15AR15RS35-1) Experimentar, explorar, tocar e
identificar fontes sonoras, buscando organizar os sons
nas familias dos instrumentos (cordas, madeiras,
percussdao, metais) utilizando os instrumentos
convencionais e nao convencionais (objetos do
cotidiano) e sons do corpo (palmas, voz e percussao
corporal), relacionando-os e trabalhando os elementos
da musica, conforme habilidade EF15AR14RS35.
(EF15AR15RS35-2) Experimentar, investigar,
pesquisar e construir instrumentos musicais nao
convencionais com possibilidades sonoras diversas,
de forma sustentavel, buscando a harmonia e a
qualidade do som.

Notacao e
registro
musical

(EF15AR16) Explorar diferentes
formas de registro musical ndo

convencional (representacao
gradfica de sons, partituras
criativas etc.), bem como

procedimentos e técnicas de
registro em audio e audiovisual,
e reconhecer a notagcao musical
convencional.

(EF15AR16RS35-1) Explorar diferentes formas de
registro musical ndo convencional de cancbes e
musicas por meio de representacbes de sons,
palavras, desenhos, linhas, pontilhados, partituras
criativas, entre outros (por exemplo, um registro para
cada tempo do som, um desenho para sons curtos,
repetidos desenhos para longo etc.).
(EF15AR16RS35-2) Explorar e exercitar o registro
musical em processos de audio e/ou audiovisual.
(EF15AR16RS35-3) Conhecer e reconhecer o registro

musical convencional em diferentes cangdes e
musicas.
Processos de | (EF15AR17) Experimentar | (EF15AR17RS35) Experimentar  improvisacgoes,

criacao

improvisagbes, composicoes e
sonorizacdo de histérias, entre
outros, utilizando vozes, sons
corporais e/ou instrumentos
musicais convencionais ou nao
convencionais, de modo
individual, coletivo e

composi¢des e sonorizagao de historias, entre outros,
utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos
musicais convencionais ou ndo convencionais, de
modo individual, coletivo e colaborativo, utilizando os
parametros do som, apresentados na habilidade
EF15AR14RS35 e as fontes sonoras, presentes na
habilidade EF15AR15RS35-1 e o0s instrumentos




colaborativo.

construidos na habilidade EF15AR15RS35-2.

Linguagem Artistica: TEATRO

Objeto de HABILIDADES
Conhecimento
BNCC RCG
Contextos e (EF15AR18) Reconhecer e | (EF15AR18RS12-1) Vivenciar e apreciar formas de
praticas apreciar formas distintas de | expressdo, gestos, entonacdo de voz, expressao
manifestacdes do teatro | facial e corporal presentes no cotidiano, para ver e
presentes em diferentes | ouvir histérias reais e dramatizadas, potencializando a

contextos, aprendendo a ver € a
ouvir histérias dramatizadas e
cultivando a percepgdao, o

construgdo de repertdrio, que valorize a diversidade
cultural na formagdo da comunidade local e
desenvolva o imaginario, a capacidade de simbolizar

imaginario, a capacidade de |e a ampliagdo do repertério ficcional.

simbolizar e o repertorio

ficcional.
Elementos da | (EF15AR19) Descobrir | (EF15AR19RS35) Explorar teatralidades na vida
linguagem teatralidades na vida cotidiana, | cotidiana, observando e identificando elementos

identificando elementos teatrais
(variadas entonagbes de voz,
diferentes fisicalidades,
diversidade de personagens e
narrativas etc.).

basicos do teatro: espaco (onde), personagem (quem)
e narrativa (o que/agdo), bem como variadas

entonagcbes de voz, diferentes fisicalidades
(gestualidades, movimentos, expressbes corporais
etc.).

(EF15AR20) Experimentar o
trabalho colaborativo, coletivo e
autoral em improvisacdes
teatrais e processos narrativos
criativos em teatro, explorando
desde a teatralidade dos gestos
e das agdes do cotidiano até
elementos de diferentes matrizes
estéticas e culturais.

(EF15AR20RS35-1)  Experimentar o  trabalho
colaborativo, coletivo e autoral em improvisagoes
teatrais e processos narrativos criativos em teatro,
explorando desde a intencionalidade a teatralidade
dos gestos e das agdes do cotidiano até elementos de
diferentes matrizes estéticas e culturais, que ampliam
o repertorio pessoal e possibilitam novas criagoes.
(EF15AR20RS35-2) Experimentar improvisagbes de
sequéncias de cenas em teatro de dedoches e
fantoches, teatro de sombra, teatro de objetos
animados, teatro de bonecos, entre outros.

Processos de
criacao

(EF15AR21) Exercitar a imitacao
e o faz de conta, ressignificando
objetos e fatos e
experimentando-se no lugar do
outro, ao compor e encenar
acontecimentos cénicos, por
meio de musicas, imagens,
textos ou outros pontos de
partida, de forma intencional e
reflexiva.

(EF15AR21RS35) Exercitar a imitacdo e o faz de
conta, ressignificando  objetos e fatos e
experimentando-se no lugar do outro, ao compor e
encenar acontecimentos cénicos, por meio de jogos
teatrais, musicas, imagens,

textos ou outros pontos de partida, de forma
intencional e reflexiva.

(EF15AR22) Experimentar
possibilidades criativas de
movimento e de voz na criacao
de um personagem teatral,
discutindo esteredtipos.

(EF15AR22RS35) Investigar e explorar possibilidades
criativas de movimento e de voz na criagdo de um
personagem teatral, compreendendo e evitando a
busca por solugbes prontas e estereotipadas.

Linguagem Artistica:

EIXOS TRANSVERSAIS




Objeto de
Conhecimento

HABILIDADES

BNCC

RCG

Processos de
criacao

(EF15AR23) Reconhecer e
experimentar, em projetos
tematicos, as relagdes
processuais entre  diversas
linguagens artisticas.

(EF15AR23RS35) Experimentar, investigar e produzir
projetos tematicos, os elementos, as materialidades e
0s processos criativos das linguagens artisticas,
dentro do coletivo, na busca de uma poética pessoal,
respeitando as singularidades e diversidades.

Matrizes
estéticas e
culturais

Caracterizar e
experimentar brinquedos,
brincadeiras, jogos, dancas,
cancgoes e historias de diferentes
matrizes estéticas e culturais.

(EF15AR24)

(EF15AR24RS35) Vivenciar, identificar e diferenciar,
progressivamente, a riqueza da diversidade
multicultural das matrizes da comunidade e seu
entorno, valorizando-as em brincadeiras, jogos,
dangas, cangbes, obras, historias, artesanato,
apresentacgdes, entre outras.

Patrimoénio
cultural

(EF15AR25) Conhecer e
valorizar o patriménio cultural,
material e imaterial, de culturas
diversas, em especial a
brasileira, incluindo-se suas
matrizes indigenas, africanas e
europeias, de diferentes épocas,
favorecendo a construcido de
vocabulario e repertorio relativos
as diferentes linguagens
artisticas.

(EF15AR25RS35) Identificar, pesquisar, reconhecer e
valorizar as caracteristicas estéticas e culturais
presentes no patriménio material e imaterial
pertencentes a cultura local, regional e nacional (de
origem indigena, africana e europeia), para aproximar
dados e fatos historicos e as manifestacoes populares
de pequeno e grande porte, viabilizando a
compreensdo, o0 convivio e a interagdo através das
linguagens artisticas.

Arte e
tecnologia

(EF15AR26) Explorar diferentes
tecnologias e recursos digitais
(multimeios, animacgbes, jogos
eletrénicos, gravagdes em audio
e video, fotografia, softwares
etc.) nos processos de criagao
artistica.

(EF15AR26RS35-1) Descobrir, conhecer e
desenvolver multiplas experiéncias individuais,
coletivas e compartilhadas, explorando as
potencialidades dos meios tecnolégicos e digitais para
a criacdo e interagdo em processos criativos, com
outras linguagens artisticas.

(EF15AR26RS35-2) Descobrir e conhecer a
imaterialidade nas obras digitais: fotografia digital,
audiovisual, video (o que nao possivel tocar
fisicamente, que ndo se desgaste com o tempo, que
pode ser reproduzido infinitamente e esta salvo em
arquivos digitais e virtuais).

Area do Conhecimento: Linguagem
Componente Curricular: Arte - 6° | 7° ano

Linguagem Artistica: ARTES VISUAIS

Objeto de
Conhecimento

HABILIDADES

BNCC

RCG

Contextos e
praticas

(EF69ARO01) Pesquisar, apreciar
e analisar formas distintas das
artes visuais tradicionais e
contemporaneas, em obras de
artistas brasileiros e estrangeiros

(EF69AR01RS67) Explorar, reconhecer e investigar
as diversas manifestacbes das artes visuais
tradicionais e contemporaneas (desenho, pintura,
escultura, gravura, fotografia, video, cinema,
animacao, arte computacional etc.), que contemplem




de diferentes épocas e em
diferentes matrizes estéticas e
culturais, de modo a ampliar a
experiéncia com  diferentes
contextos e praticas
artistico-visuais e cultivar a
percep¢cdo, © imaginario, a
capacidade de simbolizar e o
repertério imagético.

obras de artistas brasileiros e estrangeiros de
diferentes épocas e matrizes estéticas e culturais
(africana, indigena, popular, entre outras),
possibilitando a expansao da experiéncia com
diferentes contextos e praticas artistico-visuais e a
compreensdo e ressignificacdo da capacidade de
percepcédo, de imaginagdo, de simbolizagdo e do
repertdrio imagético.

(EF69ARO02) Pesquisar e
analisar diferentes estilos
visuais, contextualizando-os no
tempo e no espaco.

(EF69AR02RS67) Explorar e reconhecer diferentes
estilos visuais, observando a contextualizagdo que
dialogue ao longo do tempo e do espacgo
possibilitando comparagbes (arte rupestre e grafite,
pintura corporal indigena e bodyart etc.).

(EF69ARO03) Analisar situacoes
nas quais as linguagens das
artes visuais se integram as
linguagens audiovisuais (cinema,
animacgodes, videos etc.),
graficas (capas de livros,
ilustracbes de textos diversos
etc.), cenograficas,
coreograficas, musicais etc.

(EF69AR03RS67) Investigar situagdes em que as
linguagens das artes visuais possam interagir com
outras linguagens audiovisuais (cinema, animagoes,
videos etc.), graficas (capas de livros, ilustracées de
textos diversos etc.), cenograficas, coreograficas,
musicais etc.

Elementos da
linguagem

(EF69AR04) Analisar 0s
elementos constitutivos das
artes visuais (ponto, linha, forma,
direcao, cor, tom, escala,
dimensdo, espaco, movimento
etc.) na apreciacao de diferentes
producdes artisticas.

(EF69AR04RS67) Pesquisar e identificar os
elementos visuais (ponto, linha, forma, diregado, cor,
tom, escala, dimenséo, espago, movimento etc.), que
possibilitem a verificacdo e apreciacao das alteracdes
que ocorrem com o material e o meio em que a obra é
realizada.

Materialidades

(EF69AR05) Experimentar e
analisar diferentes formas de
expressao artistica (desenho,
pintura, colagem, quadrinhos,
dobradura, escultura,
modelagem, instalagdo, video,
fotografia, performance etc.).

(EF69AR05RS67-1) Experimentar e explorar as
diferentes formas de expressao artistica (desenho,
pintura, colagem, quadrinhos, charges, cartoons,
tirinhas dobradura, caricaturas, escultura, modelagem,
instalagdo, video, fotografia, performance, arte
computacional etc.).

(EF69AR05RS67-2)Experimentar e conhecer em cada
expressao artistica o suporte, os materiais, as
ferramentas especificas em sua realizacdo e os
procedimentos de execucéo do trabalho, observando
a diferengca entre os elementos que constituem as
materialidades convencionais e n&o convencionais.

(EF69AR06) Desenvolver
processos de criagdo em artes
visuais, com base em temas ou
interesses artisticos, de modo

individual, coletivo e
colaborativo, fazendo uso de
materiais, instrumentos e
recursos convencionais,

alternativos e digitais.

(EF69AR06RS67) Desenvolver processos de criagao
em artes visuais aplicando os conhecimentos
adquiridos em novas criagdes, com base em temas ou
interesses artisticos, de modo individual, coletivo e
colaborativo, fazendo uso de materiais, instrumentos e
recursos convencionais, nao convencionais e
tecnoldgicos.

Processos de

(EF69ARO07) Dialogar  com

(EF69AR07RS67) Estabelecer relacdes em suas




criacao principios conceituais, | produgdes visuais, percebendo principios conceituais
proposicoes tematicas, | que as embasam para novas proposi¢des tematicas,
repertorios imagéticos e | ampliando o repertdrio imagético.
processos de criagdo nas suas
producdes visuais.
Sistemas da | (EF69AR08) Diferenciar as | (EF69AR08RS67) Identificar as categorias de artista,
linguagem categorias de artista, artesdo, | artesdo, produtor cultural, curador, designer, entre
produtor cultural, curador, | outras, diferenciando o trabalho realizado por cada
designer, entre outras, | profissional envolvido, estabelecendo conexdes entre
estabelecendo relagdes entre os | estes profissionais.
profissionais do sistema das
artes visuais.
Linguagem Artistica: DANCA
Objeto de HABILIDADES
Conhecimento
BNCC RCG
Contextos e (EF69AR09) Pesquisar e | (EF69AR09RS67) Observar, pesquisar, identificar,

praticas

analisar diferentes formas de

expressao, representacdo e
encenagao da danga,
reconhecendo e apreciando

composicbes de danca de
artistas e grupos brasileiros e
estrangeiros de diferentes
épocas.

compreender e apreciar diferentes formas de
expressao, representacdo e encenacdao da danca
(espetaculos locais, dangas de rua, jazz, danga de
saldo, videos, festivais, meios de comunicagao etc.),
ampliando e consolidando repertério de referéncia,
baseado em manifestagcdes de grupos brasileiros de
diferentes regides do pais.

Elementos da
linguagem

(EF69AR10) Explorar elementos

constitutivos do movimento
cotidiano e do movimento
dancgado, abordando,

criticamente, o desenvolvimento
das formas da danca em sua

(EF69AR10RS67) Investigar e explorar movimentos
espontdneos do cotidiano em espacos e tempos
determinados, além de observar as possibilidades de
transformacdo desses movimentos, atribuindo novos
significados, a partir de questionamentos como: o
porqué daquele gesto, o que levou a pessoa a

historia tradicional e | movimentar-se daquela forma, qual a reacido que

contemporanea. aquele gesto pode causar em outras pessoas, qual
sentimento aquele gesto comunica etc.

(EF69AR11) Experimentar e | (EF69AR11RS67) Explorar, conhecer, vivenciar e

analisar os fatores de movimento
(tempo, peso, fluéncia e espacgo)
como elementos que,
combinados, geram as agobes
corporais e 0 movimento
dangado

praticar em agdes corporais os fatores de movimento:
tempo (é o ritmo que se da para o inicio, meio e fim de
um movimento: lento, moderado e rapido); peso
(forca necessaria para os movimentos de suspensao,
peso leve, pesado); fluéncia (movimentos contidos ou
com liberdade de expressdo, livre, interrompido,
conduzido ou controlado); espaco (dimenséo ocupada
quando estica ao maximo os membros do corpo em
todas as direcbes — frente, atras, direita, esquerda,
acima, abaixo, diagonais); dimenséo (altura, largura e
profundidade-encontro de duas dimensoes); trajetoria
espacial (direta ou indireta) e deslocamento (pessoal
ou global).

(EF69AR12) Investigar e
experimentar procedimentos de
improvisagdo e criagdo do

(EF69AR12RS67) Investigar, experimentar e construir
vocabulario e repertério pessoal dangante, com a
repeticio de diversas praticas de criacdo e




movimento como fonte para a
construgdo de vocabularios e
repertorios proéprios.

improvisacdo, empregando os fatores de movimento
trabalhados na habilidade EF69AR11RS67.

Processos de
criacao

(EF69AR13) Investigar
brincadeiras, jogos, dangas
coletivas e outras praticas de
danca de diferentes matrizes
estéticas e culturais como
referéncia para a criagdo e a
composicdo de dancgas autorais,
individualmente e em grupo.

(EF69AR13RS67) Investigar e pesquisar a
possibilidade de criagdo e composicdo de uma
coreografia autoral, de maneira individual ou em
grupo, que explore a liberdade de expressao,
orientado pelas regras e focos dos jogos e
brincadeiras, percebendo as diversas maneiras de
movimentar-se em cada proposta, a partir das
referéncias de multiplas matrizes estéticas e culturais
locais, regionais e nacionais.

(EF69AR14) Analisar e
experimentar diferentes
elementos (figurino, iluminacgao,
cenario, trilha sonora etc.) e
espacos (convencionais e nao
convencionais) para composi¢ao
cénica e apresentacao
coreogréfica.

(EF69AR14RS67) Experimentar, investigar, pesquisar
os diferentes elementos da danca (figurino,
iluminacgao, cenario, trilha sonora etc.), para identificar
e compreender o potencial de contribuicdo de cada
um na composicdo cénica e apresentagao
coreografica.

(EF69AR15) Discutir as
experiéncias pessoais e
coletivas em dancga vivenciadas
na escola e em outros contextos,
problematizando esteredtipos e
preconceitos.

(EF69AR15RS67) Descrever, comunicar e argumentar
sobre as vivéncias individuais e coletivas
experimentadas em danga, em rodas de conversa,
para ampliar a compreensdao e a reflexdo na
utilizacdo dos fatores de movimentos, evitando
colocacdes estereotipadas e preconceituosas.

Linguagem Artistica: MUSICA

Objeto de
Conhecimento

HABILIDADES

BNCC

RCG

Contextos e
praticas

(EF69AR16) Analisar
criticamente, por meio da
apreciagdo musical, usos e
fungdes da musica em seus
contextos de producdo e
circulagdo, relacionando as
praticas musicais as diferentes
dimensdes da vida social,
cultural, politica, histdrica,
econdmica, estética e ética.

(EF69AR16RS67-1) Escutar, apreciar e
contextualizar para compreender os ambientes e os
momentos histéricos em que ocorreu a produgao
musical brasileira e mundial, ampliando a
possibilidade de estabelecer conexdes estéticas e
éticas entre os porqués de cada manifestacao,
principalmente as que trabalham questdes sociais e
culturais.

(EF69AR16RS67-2) Escutar, apreciar e contextualizar
as transformagdes que a musica sofreu ao longo do
século XX, desde a inclusdo do siléncio, dos ruidos e
do uso da tecnologia, agregando componentes
possiveis de serem transformados em musica.

(EF69AR17) Explorar e analisar,
criticamente, diferentes meios e
equipamentos culturais  de
circulacdo da musica e do
conhecimento musical.

(EF69AR17RS67) Explorar e identificar os diferentes
meios e equipamentos culturais e de circulagao
musical tradicional e alternativo (espago publico) para
compreender a possibilidade de multiplas funcdes:
aprendizagem (ensaio), compartilhamento,
apresentacdo, divulgacdo, disseminacao e difusao.

(EF69AR18) Reconhecer e

(EF69AR18RS67) Pesquisar, identificar e reconhecer




apreciar o papel de musicos e
grupos de musica brasileiros e
estrangeiros que contribuiram
para o0 desenvolvimento de
formas e géneros musicais.

criacdes singulares de profissionais e/ou grupos
musicais, para o exercicio e o desenvolvimento do
gosto pessoal na apreciagdo e valorizagdo de
géneros especificos.

(EF69AR19) Identificar e
analisar diferentes estilos
musicais, contextualizando-os

no tempo e no espacgo, de modo
a aprimorar a capacidade de
apreciacao da estética musical.

(EF69AR19RS67) Fruir e acessar diferentes estilos
musicais locais, regionais e nacionais por meio de
espetaculos, festivais, videos, internet etc., para
ampliar o vocabulario e o repertorio pessoal,
permitindo aprimorar a capacidade de apreciagao da
estética musical.

Elementos da
linguagem

(EF69AR20) Explorar e analisar
elementos  constitutivos  da
musica (altura, intensidade,
timbre, melodia, ritmo etc.), por
meio de recursos tecnolégicos
(games e plataformas digitais),
jogos, cangdes e praticas
diversas de composic¢ao/criagao,
€Xecugao e apreciagcao musicais.

(EF69AR20RS67) Experimentar, explorar e conhecer
os elementos basicos constitutivos da musica: ritmo
(pulsagao da musica), melodia (sequéncia das notas
musicais) e harmonia (encadeamento dos sons
simultdneos), em jogos, cangbes e praticas diversas
de composicao/criacdo, execucao e apreciagcao
musicais, em continuidade a habilidade
EF15AR14RS35 dos Anos Iniciais, que trabalha os
elementos basicos do som: altura (sons agudos e
graves), duracao (longos e curtos), intensidade (forte
e fraco) e timbres (da voz e de instrumentos).

Materialidades

(EF69AR21) Explorar e analisar
fontes e materiais sonoros em
praticas de composicao/criacao,
execugao e apreciagao musical,
reconhecendo timbres e
caracteristicas de instrumentos
musicais diversos.

(EF69AR21RS67) Experimentar, explorar, conhecer e
analisar os diversos instrumentos que compdem os
grandes grupos (de corda, de sopro — madeira e
metais — e de percussdo) para desenvolver a
capacidade de escuta, possibilitando distinguir timbres
e caracteristicas de cada um.

Notacdo e
registro
musical

(EF69AR22) Explorar e
identificar diferentes formas de
registro musical (notagao
musical tradicional, partituras
criativas e procedimentos da
musica contemporanea), bem
como procedimentos e técnicas
de registro em audio e
audiovisual.

(EF69AR22RS67) Explorar, exercitar e conhecer
notagbes musicais convencionais (pauta de cinco
linhas) e ndo convencionais (desenhos graficos),
partituras criativas e procedimentos contemporaneos
(de audio e/ou audiovisual etc.), para registrar seus
processos criativos.

Processos de
criacao

(EF69AR23) Explorar e criar
improvisacoes, composigoes,
arranjos, jingles, trilhas sonoras,
entre outros, utilizando vozes,
sons corporais e/ou instrumentos

acusticos ou eletronicos,
convencionais ou nao
convencionais, expressando
ideias musicais de maneira
individual, coletiva e

colaborativa.

(EF69AR23RS67) Explorar, criar e recriar
improvisagbes, composi¢cdes, arranjos, jingles, trilhas
sonoras, entre outros, para exercitar a
experimentacdo musical ampla e com liberdade, sem
preocupacdo com o resultado final, na utilizagao de
vozes, sons corporais e/ou instrumentos acusticos ou
eletronicos, convencionais ou ndo convencionais, de
forma individual, coletiva e compartilhada.

Linguagem Artistica: TEATRO

Objeto de

HABILIDADES




Conhecimento

BNCC

RCG

Contextos e
praticas

(EF69AR24) Reconhecer e
apreciar artistas e grupos de
teatro brasileiros e estrangeiros
de diferentes épocas,
investigando os modos de
criacdo, producao, divulgacao,
circulagdo e organizagcdo da
atuacao profissional em teatro.

(EF69AR24RS67) Conhecer e apreciar artistas e
grupos de teatro locais e regionais de distintas
épocas, pesquisando os modos de criacdo, a
producdo e a organizagao da atuacido em teatro.

(EF69AR25) Identificar e
analisar diferentes estilos
cénicos, contextualizando-os no
tempo e no espago de modo a
aprimorar a  capacidade de
apreciagao da estética teatral.

(EF69AR25RS67) Conhecer e diferenciar estilos
cénicos (teatro, circo etc.), considerando o tempo e o
espaco em que estdo situados, para desenvolver a
capacidade de apreciacao da estética teatral.

Elementos da
linguagem

(EF69AR26) Explorar diferentes
elementos envolvidos na
composigdo dos acontecimentos
cénicos (figurinos, aderecos,
cenario, iluminacao e
sonoplastia) e reconhecer seus
vocabularios.

(EF69AR26RS67) Experimentar, investigar e estudar
os diversos elementos envolvidos na composicao dos
acontecimentos cénicos (dramaturgia, figurinos,
aderegos, cenarios, iluminagdo, sonoplastia, entre
outros) e conhecer seus vocabularios, termos e
conceitos, vivenciando-os em cenas e esquetes
teatrais.

Processos de
criacao

(EF69AR27) Pesquisar e criar

(EF69AR27RS67) Investigar e descobrir formas de

formas de dramaturgias e | dramaturgia para o acontecimento teatral, dialogando
espagos cénicos para o | com a cultura local e regional, para a criagdo cénica.
acontecimento teatral, em

dialogo com o teatro

contemporaneo.

(EF69AR28) Investigar e | (EF69AR28RS67) Pesquisar e experimentar

experimentar diferentes funcoes
teatrais e discutir os limites e
desafios do trabalho artistico
coletivo e colaborativo.

diferentes fungdes teatrais (atuagdo, diregao,
iluminacdo, entre outras) e perceber os limites e
desafios do trabalho coletivo e colaborativo,

compreendendo a importancia e necessidade de cada
um dentro do processo artistico.

(EF69AR29) Experimentar a
gestualidade e as construgdes
corporais e vocais de maneira
imaginativa na improvisagao
teatral e no jogo cénico.

(EF69AR29RS67) Investigar, explorar, fazer e refazer
a gestualidade e as construcdes corporais e vocais,
de modo a exercitar a imaginagéo nos jogos teatrais e
nas improvisa¢des cénicas.

(EF69AR30) Compor
improvisagbes e acontecimentos
cénicos com base em textos
dramaticos ou outros estimulos
(musica, imagens, objetos etc.),

caracterizando personagens
(com figurinos e aderegos),
cenario, iluminacao e

sonoplastia e considerando a
relagdo com o espectador.

(EF69AR30RS67-1) Experimentar, exercitar, fazer,
repetir improvisagbes, esquetes e acontecimentos
cénicos, a partir de estimulos variados (imagens,
palavras, objetos, poemas, musica etc.).
(EF69AR30RS67-2) Investigar, criar e sugerir
personagens (caracterizando-os com figurinos e
aderecos) e cenarios, levando em consideragao a
relagdo com o espectador.

Linguagem Artistica:

EIXOS TRANSVERSAIS




Objeto de HABILIDADES
Conhecimento
BNCC RCG
Contextos e (EF69AR31) Relacionar as | (EF69AR31RS67) Observar e  explorar diversas
Praticas praticas artisticas as diferentes | praticas artisticas, possibilitando a relagdo com
dimensdes da vida social, | diferentes dimensdes da vida social, cultural, politica,
cultural, politica, histérica, | histérica, econbmica, estética e ética em contextos

econdmica, estética e ética.

diversos.

Processos de
criacéo

(EF69AR32) Analisar e explorar,
em projetos tematicos, as
relagdbes  processuais entre
diversas linguagens artisticas.

(EF69AR32RS67) Explorar, exercitar e constituir, em
projetos tematicos, os elementos, as materialidades e
0s processos criativos das linguagens artisticas
(local, regional e nacional) apropriados a sua forma de
expressao dentro do coletivo, com respeito as
singularidades manifestadas em diferentes contextos.

Matrizes
estéticas e
culturais

(EF69AR33) Analisar aspectos
histéricos, sociais e politicos da
producéo artistica,
problematizando as narrativas
eurocéntricas e as diversas
categorizacbes da arte (arte,
artesanato, folclore, design etc.).

(EF69AR33RS67) Explorar, reconhecer e valorizar a
diversidade das matrizes culturais e dos aspectos
historicos, sociais e politicos da producéo artistica,
problematizando as narrativas eurocéntricas e as
diversas categorizagdes da arte (arte, artesanato,
folclore, design etc.).

Patrimoénio
cultural

(EF69AR34) Analisar e valorizar
o patriménio cultural, material e
imaterial, de culturas diversas,
em especial a brasileira,
incluindo suas matrizes
indigenas, africanas e europeias,
de diferentes épocas,
favorecendo a construcido de
vocabulario e repertorio relativos
as diferentes linguagens
artisticas.

(EF69AR34RS67) Explorar, conhecer e valorizar o
patrimdénio cultural, material e imaterial, de culturas
diversas, em especial a brasileira, incluindo suas
matrizes indigenas, africanas e europeias, locais,
regionais e brasileiras de diferentes épocas,
favorecendo a construgdo do repertério pessoal
relativo as diferentes manifestagdes artisticas.

Arte e
tecnologia

(EF69AR35) Identificar e
manipular diferentes tecnologias
e recursos digitais para acessar,
apreciar, produzir, registrar e
compartilhar praticas e
repertérios artisticos, de modo
reflexivo, ético e responsavel.

(EF69AR35RS67-1) Reconhecer e identificar as
experiéncias individuais, coletivas e compartilhadas
através de diferentes tecnologias e recursos digitais
(fotografia digital, videos, arte computacional etc.)
para  acessar,apreciar, produzir, registrar e
compartilhar praticas e repertorios artisticos, de
modoreflexivo, ético e responsavel.
(EF15AR26RS67-2) Reconhecer a imaterialidade nas
obras digitais: fotografia digital, audiovisual, video (o
que nao é possivel tocar fisicamente, que néo se
desgasta com o tempo, que pode ser reproduzido
infinitamente e esta salvo em arquivos digitais e
virtuais).

Area do Conhecimento: Linguagem
Componente Curricular: Arte - 8° | 9° ano

Linguagem Artistica: ARTES VISUAIS




Objeto de
Conhecimento

HABILIDADES

BNCC

RCG

Contextos e
praticas

(EF69ARO01) Pesquisar, apreciar
e analisar formas distintas das
artes visuais tradicionais e
contemporaneas, em obras de
artistas brasileiros e estrangeiros
de diferentes épocas e em
diferentes matrizes estéticas e
culturais, de modo a ampliar a
experiéncia com  diferentes
contextos e praticas
artistico-visuais e cultivar a
percep¢cdo, O imaginario, a
capacidade de simbolizar e o
repertério imagético.

(EF69AR01RS89) Experienciar, pesquisar, analisar e
apreciar as diversas manifestagcdes das artes visuais
tradicionais e contemporaneas (desenho, pintura,
escultura, gravura, fotografia, video, cinema,
animacgao, arte computacional etc.) que contemplem
obras de artistas brasileiros e estrangeiros de
diferentes épocas e matrizes estéticas e culturais
(africana, indigena, popular e entre outras),
possibilitando a expansao da experiéncia com
diferentes contextos e praticas artistico-visuais, a
compreensdo e ressignificacdo da capacidade de
percepgado, de imaginagao, de simbolizagdo e do
repertorio imagético.

(EF69AR02) Pesquisar e
analisar diferentes estilos
visuais, contextualizando-os no
tempo e no espaco.

(EF69AR02RS89) Explorar e reconhecer diferentes
estilos visuais, observando a contextualizagdo que
dialogue ao longo do tempo e do espago
possibilitando as comparagées (arte rupestre e grafite,
pintura corporal indigena e bodyart etc.).

(EF69ARO03) Analisar situacoes
nas quais as linguagens das
artes visuais se integram as
linguagens audiovisuais (cinema,
animacgdes, videos etc.),
gréficas (capas de livros,
ilustragdes de textos diversos
etc.), cenograficas,
coreograficas, musicais etc.

(EF69AR03RS89) Pesquisar e analisar situacbes em
que as linguagens das artes visuais possam interagir
com outras linguagens audiovisuais (cinema,
animacgoes, videos, video instalagao, etc.), graficas
(capas de livros, ilustracbes de textos diversos etc.),
cenograficas, coreograficas, musicais, performances,
happening, land art etc.

Elementos da
linguagem

(EF69AR04) Analisar 0s
elementos  constitutivos das
artes visuais (ponto, linha, forma,
direcao, cor, tom, escala,
dimensao, espaco, movimento
etc.) na apreciacao de diferentes
producdes artisticas.

(EF69AR04RS89) Pesquisar, identificar e analisar os
elementos visuais (ponto, linha, forma, diregdo, cor,
tom, escala, dimensao, espaco, movimento etc.) que
possibilitem a verificacdo e apreciacao das alteracdes
que ocorrem com o material e o meio em que a obra é
realizada.

Materialidades

(EF69AR05) Experimentar e
analisar diferentes formas de
expressao artistica (desenho,

pintura, colagem, quadrinhos,
dobradura, escultura,
modelagem, instalagdo, video,

fotografia, performance etc.).

(EF69AR05RS89-1) Experienciar, pesquisar e analisar
diferentes formas de expressédo artistica (desenho,
pintura, colagem, quadrinhos, charges, cartoons,
tirinhas dobradura, caricaturas, escultura, modelagem,
instalagdo, video, fotografia, performance, arte
computacional etc.).

(EF69AR05RS89-2) Experimentar e reconhecer em
cada expressao artistica o suporte, os materiais, as
ferramentas especificas em sua realizagdo e
procedimentos de execucgao do trabalho observando a
diferenca entre os elementos que constituem as
materialidades convencionais e ndo convencionais.

Processos de
criacao

(EF69AR06) Desenvolver
processos de criagdo em artes

(EF69AR06RS89) Experimentar e  aprimorar
processos de criacdo em artes visuais, aplicando os




visuais, com base em temas ou
interesses artisticos, de modo

individual, coletivo e
colaborativo, fazendo uso de
materiais, instrumentos e
recursos convencionais,

alternativos e digitais.

conhecimentos adquiridos para desenvolver novas
criacbes em artes visuais, com base em temas ou
interesses artisticos, de modo individual, coletivo e
colaborativo, fazendo uso de materiais, instrumentos e
recursos convencionais, nao convencionais e
tecnoldgicos.

(EF69ARO07) Dialogar com | (EF69AR07RS89) Compreender e estabelecer
principios conceituais, | relagbes em suas produgdes visuais, percebendo
proposicoes tematicas, | principios conceituais que as embasem para novas
repertorios imagéticos e | proposigdes tematicas, ampliando o repertdrio
processos de criagdo nas suas | imagético.
producdes visuais.
Sistemas da | (EF69AR08) Diferenciar as | (EF69AR08RS89) Identificar e reconhecer as
linguagem categorias de artista, artesdo, | categorias de artista, artesdo, produtor cultural,
produtor cultural, curador, | curador, designer, entre outras, diferenciando o
designer, entre outras, | trabalho realizado por cada profissional envolvido,
estabelecendo relagdes entre os | estabelecendo conexdes entre estes profissionais
profissionais do sistema das |envolvidos que vao desde a criagcdo até uma
artes visuais. exposicdo de uma obra de arte.
Linguagem Artistica: DANCA
Objeto de HABILIDADES
Conhecimento
BNCC RCG
Contextos e (EF69AR09) Pesquisar e | (EF69AR09RS89) Pesquisar, identificar compreender

praticas

analisar diferentes formas de

expressao, representacédo e
encenagao da danca,
reconhecendo e apreciando
composicbes de danga de

artistas e grupos brasileiros e
estrangeiros de diferentes
épocas.

e analisar diferentes formas de expressao,
representacdo e encenacgao da danca (espetaculos,
dancgas de rua, jazz, danga de saldo, videos, festivais,
meios de comunicagdo, Internet etc.), ampliando e
consolidando repertério de referéncia, baseado em
manifestacdes de grupos brasileiros e estrangeiros de
diferentes culturas e estilos, enfatizando os coletivos
contemporaneos.

Elementos da
linguagem

(EF69AR10) Explorar elementos

constitutivos do movimento
cotidiano e do movimento
dancado, abordando,

criticamente, o desenvolvimento
das formas da danga em sua

(EF69AR10RS89) Pesquisar e explorar movimentos
espontdneos do cotidiano em espagcos e tempos
determinados e observar as possibilidades de
transformacdo desses movimentos, atribuindo novos
significados, a partir de questionamentos como: o
porqué daquele gesto, o que levou a pessoa a
movimentar-se daquela forma, qual a reagdo que
aquele gesto pode causar em outras pessoas, qual
sentimento aquele gesto comunica etc., permitindo a
articulacdo e compreensdo das diferencas entre a
danca tradicional e contemporanea.

histéria tradicional e
contemporéanea.
(EF69AR11) Experimentar e

analisar os fatores de movimento
(tempo, peso, fluéncia e espacgo)

como elementos que,
combinados, geram as agobes
corporais e O movimento

dangado

(EF69AR11RS89) Explorar, reconhecer, vivenciar e
praticar os fatores de movimento: tempo (é o ritmo
que se da para o inicio, meio e fim de um movimento:
lento, moderado e rapido); peso (forca necessaria
para os movimentos de suspensao: peso leve ou
pesado); fluéncia (movimentos contidos ou com
liberdade de expressao: livre, interrompida, conduzida




ou controlada); espaco (dimensdo ocupada quando
estica ao maximo os membros do corpo em todas as
diregcdes: frente, atras, direita, esquerda, acima,
abaixo, diagonais); dimensao (altura, largura e
profundidade: encontro de duas dimensdes — vertical,
horizontal, sagital ou planos da porta, mesa e roda em
niveis alto, médio e baixo); trajetdria espacial (direta
ou indireta) e deslocamento (pessoal ou global), em
movimentos dancados.

(EF69AR12) Investigar e
experimentar procedimentos de
improvisacdo e criagcdo do
movimento como fonte para a
construgdo de vocabularios e
repertérios proprios.

(EF69AR12RS89) Pesquisar, desenvolver, construir e
ampliar vocabulario e repertério pessoal dangante,
com a agao simultanea e continua de fruir
manifestacbes contemporaneas e exercitar a criagao
€ a improvisagao, articulando os fatores de movimento
trabalhados na habilidade EF69AR11RS89.

Processos de
criacao

(EF69AR13) Investigar
brincadeiras, jogos, dancgas
coletivas e outras praticas de
danca de diferentes matrizes
estéticas e culturais como
referéncia para a criagdo e a
composicdo de dancgas autorais,
individualmente e em grupo.

(EF69AR13RS89) Pesquisar, fazer e refazer acdes de
criacdo e composicdo de uma coreografia autoral, de
maneira individual ou em grupo, que explore a
liberdade de expressdo, estimulada por diversas
fontes de inspiragdo (imagens, objetos, observacao
cotidiana etc.) percebendo as diversas maneiras de
movimentar-se, a partir das referéncias de multiplas
matrizes estéticas e culturais nacionais e
internacionais contemporaneas.

(EF69AR14) Analisar e
experimentar diferentes
elementos (figurino, iluminacéo,
cenario, trilha sonora etc.) e
espacos (convencionais e nao
convencionais) para composi¢ao
cénica e apresentacao
coreografica.

(EF69AR14RS89-1) Experimentar, pesquisar e
explorar os diferentes elementos da danca (figurino,
iluminagao, cenario, trilha sonora etc.), para identificar
e valorizar as multiplas formas de se expressar na
composig¢ao cénica e apresentagao coreografica, em
espacos convencionais e nao convencionais.
(EF69AR14RS89-2) Experienciar as diferentes
fungdes no processo criativo, proporcionadas pelos
elementos da danca (figurino, iluminagao, cenario,
trilha sonora etc.), para identificar suas préprias
singularidades em relacdo ao todo do universo
dancgante.

(EF69AR15) Discutir as
experiéncias pessoais e
coletivas em danca vivenciadas
na escola e em outros contextos,
problematizando esteredtipos e
preconceitos.

(EF69AR15RS89) Comunicar, argumentar e debater
as experiéncias individuais e coletivas em danca,
para compreender e refletir sobre o processo de
criacdo, evitando colocagdes estereotipadas e
preconceituosas em relacio a si e ao outro.

Linguagem Artistica: MUSICA

Objeto de
Conhecimento

HABILIDADES

BNCC

RCG

Contextos e
praticas

(EF69AR16) Analisar
criticamente, por meio da
apreciagdo musical, usos e
fungdes da musica em seus

contextos de producdo e

(EF69AR16RS89-1) Escutar, apreciar, analisar e
compreender criticamente a razdo de cada uma das
expressdes da Musica Popular Brasileira, ampliando a
possibilidade de estabelecer conexdes estéticas e
éticas entre os porqués de cada manifestacao,




circulagéao, relacionando as
praticas musicais as diferentes
dimensées da vida social,
cultural, politica, historica,
econdmica, estética e ética.

principalmente as que trabalham questdes sociais e
culturais.

(EF69AR16RS89-2) Aprimorar a escuta e a
apreciagdo para ampliar a compreensao das
transformagées que a musica sofreu ao longo do
século XX, desde a inclusdo do siléncio, dos ruidos e
do uso da tecnologia (analégica e digital) e
componentes possiveis de serem transformados em
musica.

(EF69AR17) Explorar e analisar,
criticamente, diferentes meios e
equipamentos culturais  de
circulacdo da musica e do
conhecimento musical.

(EF69AR17RS89) Explorar, identificar, conhecer,
analisar e comparar os diferentes meios e
equipamentos culturais e de circulagdo musical
tradicional e alternativo (espago publico), para
compreender progressivamente a possibilidade de
multiplas funcdes: aprendizagem (ensaio),
compartilhamento, apresentacao, divulgagao,
disseminacéo e difusao.

(EF69AR18) Reconhecer e
apreciar o papel de musicos e
grupos de musica brasileiros e
estrangeiros que contribuiram
para o0 desenvolvimento de
formas e géneros musicais.

(EF69AR18RS89) Pesquisar, identificar e reconhecer
e analisar criagdes singulares de profissionais e/ou
grupos  musicais nacionais e internacionais
contemporaneos, para o exercicio e desenvolvimento
do gosto pessoal na apreciagdo e valorizagdo de
géneros musicais de diversas culturas.

(EF69AR19) Identificar e
analisar diferentes estilos
musicais, contextualizando-os

no tempo e no espacgo, de modo
a aprimorar a capacidade de
apreciagao da estética musical.

(EF69AR19RS89)  Fruir, acessar e analisar
progressivamente diferentes  estilos  musicais
regionais, nacionais e internacionais, por meio de
espetaculos, festivais, videos, Internet etc., para
ampliar o vocabulario e o repertério pessoal,
permitindo aprimorar a capacidade de apreciacédo da
estética musical.

Elementos da
linguagem

(EF69AR20) Explorar e analisar
elementos constitutivos  da
musica (altura, intensidade,
timbre, melodia, ritmo etc.), por
meio de recursos tecnolégicos
(games e plataformas digitais),
jogos, cangbes e praticas
diversas de composicao/criagao,
€Xecugao e apreciagao musicais.

(EF69AR20RS89-1) Explorar, conhecer e analisar os
elementos basicos constitutivos da musica: ritmo
(pulsagao da musica), melodia (sequéncia das notas
musicais) e harmonia (encadeamento dos sons
simultadneos), exercitando-os progressivamente em
jogos, cangoes e praticas diversas  de
composigao/criacdo, execugao e apreciagao musicais,
em continuidade a habilidade EF15AR14RS35 dos
Anos Iniciais, que trabalha os elementos basicos do
som: altura (sons agudos e graves), duragéao (longos e
curtos), intensidade (forte e fraco) e timbres (da voz e
de instrumentos) por meio de recursos tecnoldgicos
(games e plataformas digitais), jogos, cangbes e
praticas diversas de composig¢ao/criacdo, execucao e
apreciagado musicais.

(EF69AR20RS89-2) Apreciar e analisar os elementos
basicos da musica em diversas manifestacdes
culturais nacionais e internacionais.

Materialidades

(EF69AR21) Explorar e analisar
fontes e materiais sonoros em
praticas de composigao/criacao,
execucao e apreciagdo musical,
reconhecendo timbres e

(EF69AR21RS89) Explorar, conhecer e analisar os
grandes grupos de instrumentos (de corda, de sopro —
madeira e metais — e, percussao), qualificando a
capacidade de escuta, para distinguir timbres e
caracteristicas de diversas fontes e materiais sonoros.




caracteristicas de instrumentos
musicais diversos.

Notacéo e
registro
musical

(EF69AR22) Explorar e
identificar diferentes formas de
registro musical (notacao
musical tradicional, partituras
criativas e procedimentos da
musica contemporanea), bem
como procedimentos e técnicas

(EF69AR22RS89) Exercitar, conhecer e comparar
notagcdes das musicas contemporaneas, manuseando
registros convencionais, ndo convencionais, partituras
criativas e procedimentos técnicos de gravagao audio
e audiovisual.

Processos de

de registro em audio e
audiovisual.
(EF69AR23) Explorar e criar

(EF69AR23RS89) Experienciar, criar e recriar

criacao improvisacoes, composigdes, | improvisagdes, composi¢des, arranjos, jingles, trilhas
arranjos, jingles, trilhas sonoras, | sonoras, entre outros, para compreender sua
entre outros, utilizando vozes, | aplicabilidade, de maneira ampla, com
sons corporais e/ou instrumentos | intencionalidade e utilizagdo de vozes, sons corporais
acusticos ou eletrébnicos, | e/lou  instrumentos acusticos ou eletrénicos,
convencionais ou nao | convencionais ou n&o convencionais, permitindo a
convencionais, expressando | identificagcdo e compreensdo da sua maneira de se
ideias musicais de maneira |expressar de forma individual, coletiva e
individual, coletiva e | compartilhada, sem medo e inibigdo, com respeito e
colaborativa. valorizagao a si e ao outro.
Linguagem Artistica: TEATRO
Objeto de HABILIDADES
Conhecimento
BNCC RCG
Contextos e (EF69AR24) Reconhecer e | (EF69AR24RS89) Reconhecer, identificar e apreciar

praticas

apreciar artistas e grupos de
teatro brasileiros e estrangeiros
de diferentes épocas,
investigagndo os modos de
criacdo, producgdo, divulgacao,
circulagdo e organizagdo da
atuacao profissional em teatro.

artistas e grupos de teatro brasileiros e estrangeiros
contemporaneos, aprofundando a pesquisa sobre a
criagdo, producdo e organizagdo da atuagado
profissional em teatro, bem como, os meios de
divulgacao e circulagédo dos espetaculos.

(EF69AR25) Identificar e
analisar diferentes estilos
cénicos, contextualizando-os no
tempo e no espago de modo a
aprimorar a capacidade de
apreciacao da estética teatral.

(EF69AR25RS89) Reconhecer e analisar diferentes
estilos cénicos (teatro, performance etc.), situando-os
no tempo e no espaco, para aprimorar a capacidade
de apreciagao da estética teatral.

Elementos da
linguagem

(EF69AR26) Explorar diferentes
elementos envolvidos na
composicao dos acontecimentos
cénicos (figurinos, aderecos,
cenario, iluminacao e
sonoplastia) e reconhecer seus
vocabularios.

(EF69AR26RS89) Vivenciar, experienciar e aplicar os
diversos elementos envolvidos na composicao dos
acontecimentos cénicos (dramaturgia, figurinos,
aderecos, mascaras, maquiagem, cenarios,
iluminacado, sonoplastia, entre outros) e reconhecer
seus vocabularios, colocando-os em pratica, com a
realizacao de cenas e pecgas teatrais.

Processos de
criacao

(EF69AR27) Pesquisar e criar
formas de dramaturgias e
espacos cénicos para o

(EF69AR27RS89) Buscar, pesquisar e realizar a
criacdo de dramaturgias e conhecer e explorar
espacos cénicos (locais) para o acontecimento teatral,




acontecimento teatral, em | relacionando com a cultura brasileira e estrangeira,
didlogo com o] teatro | em didlogo com o teatro contemporaneo.
contemporaneo.

(EF69AR28) Investigar e | (EF69AR28RS89) Vivenciar e experienciar diferentes

experimentar diferentes funcdes
teatrais e discutir os limites e
desafios do trabalho artistico
coletivo e colaborativo.

fungdes teatrais (atuagcdo, diregao,iluminacao,
figurinista, dramaturgo, cendgrafo, entre outras) e
debater e refletir os limites e desafios do trabalho
coletivo e colaborativo, valorizando todos os
profissionais envolvidos no processo artistico.

(EF69AR29) Experimentar a
gestualidade e as construgdes
corporais e vocais de maneira
imaginativa na improvisagao
teatral e no jogo cénico.

(EF69AR29RS89) Experimentar, fazer e refazer as
expressbes corporais e vocais, ampliando a
capacidade de imaginacdo, nos jogos teatrais, nas
improvisagcbes, na criacdo de personagens e na
producao de espetaculos teatrais.

(EF69AR30) Compor
improvisacdes e acontecimentos
cénicos com base em textos
dramaticos ou outros estimulos
(musica, imagens, objetos etc.),

caracterizando personagens
(com figurinos e aderegos),
cenario, iluminacao e

sonoplastia e considerando a
relagdo com o espectador.

(EF69AR30RS89-1)  Vivenciar, experienciar,
improvisar e ensaiar pegas e acontecimentos cénicos,
a partir de diversos estimulos, incluindo, textos
dramaticos, contos, crénicas, noticias de jornal, entre
outros.

(EF69AR30RS89-2) Pesquisar, elaborar, criar e
sugerir personagens (caracterizando-os com figurinos,
aderecos, maquiagem, elementos psicolégicos etc.),
cenarios, iluminagao e sonoplastia, potencializando a
relagdo com o espectador.

Linguagem Artistica: EIXOS TRANSVERSAIS
Objeto de HABILIDADES
Conhecimento
BNCC RCG
Contextos e (EF69AR31) Relacionar as | (EF69AR31RS89) Experienciar, pesquisar e relacionar

Praticas

praticas artisticas as diferentes
dimensdes da vida social,
cultural, politica, histérica,
econdmica, estética e ética.

as diversas praticas artisticas, permitindo que o
trabalho artistico dialogue com assuntos da vida
contemporanea das diferentes dimensées da vida
social, cultural, politica, histérica, econémica, estética
e etica em contextos diversos.

Processos de
criacao

(EF69AR32) Analisar e explorar,
em projetos tematicos, as
relacbes processuais entre
diversas linguagens artisticas.

(EF69AR32RS89) Experienciar, analisar e vivenciar
em projetos tematicos, os elementos, as
materialidades e o0s processos criativos das
linguagens artisticas (local, regional, nacional e
mundial) apropriados a sua forma de expresséo
dentro do coletivo, com respeito as singularidades
manifestadas em diferentes contextos.

Matrizes
estéticas e
culturais

(EF69AR33) Analisar aspectos
historicos, sociais e politicos da
producao artistica,
problematizando as narrativas
eurocéntricas e as diversas
categorizacbes da arte (arte,
artesanato, folclore, design etc.).

(EF69AR33RS89) Exercitar, analisar e apreciar a
diversidade das matrizes culturais e dos aspectos
histéricos, sociais e politicos da produgao artistica,
problematizando as narrativas eurocéntricas e as
diversas categorizagbes da arte (arte, artesanato,
folclore, design etc.).

Patrimoénio

(EF69AR34) Analisar e valorizar

(EF69AR34RS89) Investigar, pesquisar, contextualizar




cultural

0 patriménio cultural, material e
imaterial, de culturas diversas,

em especial a brasileira,
incluindo suas matrizes
indigenas, africanas e europeias,
de diferentes épocas,

favorecendo a construcdo de
vocabulario e repertorio relativos

e valorizar o patriménio cultural, material e imaterial,
de culturas diversas, em especial a brasileira,
incluindo suas matrizes indigenas, africanas e
europeias, locais, regionais e brasileiras, de diferentes

épocas, favorecendo a construgdo do repertério
pessoal relativo as diferentes manifestagdes
artisticas.

as diferentes linguagens

artisticas.
Arte e (EF69AR35) Identificar e | (EF69AR35RS89-1) Identificar, manusear e ampliar
tecnologia manipular diferentes tecnologias | as diversas possibilidades de experiéncias em

e recursos digitais para acessar,
apreciar, produzir, registrar e
compartilhar praticas e
repertérios artisticos, de modo
reflexivo, ético e responsavel.

diferentes linguagens tecnolégicas e recursos
digitais(fotografia digital, videos, arte computacional
etc.) para exercitar, acessar, apreciar, produzir,
registrar e compartilhar praticas e repertorios
artisticos, de modo reflexivo, ético e responsavel.
(EF15AR26RS89-2) Reconhecer a imaterialidade nas
obras digitais: fotografia digital, audiovisual, video (o
que nao é possivel tocar fisicamente, que nao se
desgasta com o tempo, que pode ser reproduzido
infinitamente e esta salvo em arquivos digitais e
virtuais).




Parte diversificada da RME/NH - INICIAGAO CIENTIFICA

Componente Curricular: Articulagao de Saberes

Objetos de Conhecimento Habilidades

e Questionamento e curiosidade como | 1. Perceber-se como agente de conhecimento através de

principios cientificos construcdes interativas e coletivas.

2. Vivenciar os tempos e espacos proporcionados pelo
cotidiano educacional, para uma atuacao que efetive a
troca de conhecimentos entre estudantes (de diferentes

e Organizacao de projetos cientificos turmas) e professores.

3. Utilizar o questionamento e a reflexdo para a ampliagao
de situagdes de aprendizagem que qualifiquem o
conhecimento de mundo.

4. Experimentar diferentes situacdes de interacdo e de
compartilhamento de saberes que desenvolvam o
respeito pela diversidade.

5. Utilizar diferentes formas de investigacao, elegendo a
metodologia mais adequada para realizagdo de
pesquisas, pautada no método cientifico.

6. Identificar a curiosidade para uma gama de assuntos
que auxiliam na ampliacdo de conhecimentos de
mundo.

7. Compreender a relagdo dos saberes de maneira
integrada, necessaria para o0 processo de
aprendizagem.

8. Perceber o progressivo desenvolvimento da autonomia
intelectual, para que possa agir de forma critica sobre o
contexto local e global.

9. Reconhecer a relacao dos conhecimentos entre si e a
relagdo dos conhecimentos com a vida, por meio da
pesquisa e do olhar investigativo, considerando a
participagcao continua das areas do conhecimento na
construgao do saber.

10. Perceber o conhecimento cientifico global que embasa
cada componente curricular separadamente.

eObservacao e registro no processo
cientifico

Fonte: NOVO HAMBURGO. Documento Orientador - Organizagédo da Agédo Pedagdgica Ensino Fundamental e EJA -
Caderno 3. Novo Hamburgo: SMED 2020.
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