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No inicio do ano letivo de 2022 surgiu a ideia de comemorar o dia da
matematica, que ocorreu em 6 de maio. A escola Padre Reus ndo possuia em seu
calendario nenhuma atividade alusiva a matematica, ou seja, os alunos nao
costumavam participar de feiras ou atividades fora do contexto da aula. Por essas
razdes, foi decidido organizar uma Feira da Matematica, que aconteceu no dia 13
de maio.

A proposta foi envolver todos os estudantes do turno da tarde da escola
dos anos finais (a escola possui turmas até o 7° ano) e todos dos anos iniciais e
educacao infantil, cujos professores tinham interesse em participar. Conversando
com os estudantes dos anos finais, foi decidido que seriam apresentadas oficinas
sobre os assuntos que estavam estudando nas aulas de matematica, de modo
ludico ou concreto, para os estudantes dos anos iniciais interagirem.

Deste modo, os objetivos da | Feira de Matematica estavam pautados em
desenvolver a criatividade e autonomia dos estudantes dos anos finais, envolver os
estudantes dos anos iniciais aos conhecimentos matematicos, promover a
democratizagdo da matematica na escola e reforgar as habilidades e competéncias
matematicas trabalhadas nos anos finais.

As atividades escolhidas para serem desenvolvidas nas oficinas foram
discutidas com os estudantes, de modo que todos se sentissem seguros em
apresentar e fosse interessante aos demais colegas da escola. Nesse sentido,
Trigo e Nunes trazem que “a aprendizagem através da experimentacéo favorece o
desenvolvimento do pensar, uma vez que essa abordagem pedagdgica estimula a

construcdo do conhecimento de maneira ativa e participativa.” (2011, p. 14). As
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oficinas promoveram a experimentacdo nos assuntos escolhidos, que foram:
fragdes na turma do 7° ano B e geometria plana no 6° ano B.

Por acreditar que a experiéncia € a mais elevada forma de aprender,
decidimos que os estudantes dos anos finais ministrariam as oficinas para os
estudantes dos anos iniciais. Nessa ideia, D’Ambrosio traz que:

O conhecimento é o gerador do saber, que vai, por sua vez, ser decisivo
para a agao, e por conseguinte € no comportamento, na pratica, no fazer
que se avalia, redefine e reconstréi o conhecimento. O processo de
aquisicao do conhecimento é, portanto, essa relagéo dialética saber/fazer,

impulsionado pela consciéncia, e se realiza em varias dimensoées. (D'
AMBROSIO, 1996, p.21).

As atividades escolhidas para compor as oficinas foram: histérias com
Tangram, construindo formas com balas de goma, comendo fragdes de pizza e

jogando com fragbes. Uma breve descri¢do das oficinas e a preparagao para elas:

Historias com Tangram: inicialmente os estudantes do 6° ano B receberam
jogos de Tangram para manusear e foi proposto o desafio de formar um quadrado.
Em seguida, foram mostradas outras figuras sombreadas que poderiam ser
formadas com o Tangram, como gato, cachorro, cavalo, coelho, coragéo, diamante,
homem. Na sequéncia, foi solicitado que metade da turma formassem duplas e
escrevessem historias com as figuras formadas no Tangram. Fizeram a reescrita e,
apos corregdes, digitaram as historias no chromebook. Na oficina, essa metade da
turma leu as historias para os estudantes visitantes e, em seguida, propuseram a
construcao das figuras que apareceram na histéria com os Tangrans, com a ajuda

dos estudantes do 6° ano B. Essa oficina ocorreu na Biblioteca da escola.

Construindo formas com balas de goma: apdés 0 manuseio com 0
Tangram, a outra metade da turma desenhou no caderno as formas do jogo, contou
e anotou os lados e os vértices. Em seguida, foram verificar outras formas, como
retangulo, losango, pentagono e hexagono. Contaram e anotaram os lados e
vértices. Na sequéncia, formaram com palitos e balas de gomas as formas ja
estudadas, apontaram que os palitos eram analogos aos lados das formas e as
balas aos vértices. Nas oficinas que ocorreram na sala de aula do 6° ano B, essa

metade da turma ensinou aos visitantes os nomes das formas e ensinou a montar
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com os palitos e balas as formas geométricas estudadas.

Comendo fragdes de pizza: a turma do 7° ano B estudou as fragdes e,
inicialmente, aprenderam a representar as fragdbes com desenhos. Entao, a turma
foi dividida em dois grupos. Um grupo aprendeu a representar fragbes com formas
circulares e a explicar o que era numerador e denominador. Dessa forma, estavam
preparados para explicar para os Vvisitantes como a pizza circular poderia
representar uma fragdo. Na oficina, os estudantes do 7° ano B apresentaram o que
€ uma fracdo com uma pizza de verdade, explicaram o que €& numerador e
denominador e, em seguida, todos os visitantes comeram uma fragdo da pizza.

Essa oficina ocorreu na sala de aula do 7° ano B.

Jogando com Fragdes: nesta oficina a outra metade da turma do 7° ano B
utilizou o site wordwall para criar um jogo do tipo Pacman® para treinar a
representacao grafica de fragdes. Inicialmente, eles se prepararam para explicar o
que € uma fragdo e como representar com um desenho. Em seguida, treinaram
como explicar o jogo Pacman na smartboard da sala de informatica. No dia das
oficinas, os visitantes aprenderam como jogar, o que € fragdo e como representar.

Apos, em duplas, os visitantes jogaram na smartboard.

A metodologia utilizada neste projeto foi de abordagem qualitativa,
especificamente a metodologia experimental, segundo Pradanov (2013), na qual os
estudantes, através da experimentacdo, apresentaram e testaram seu
conhecimento ministrando oficinas.

Os resultados obtidos foram muito satisfatérios. Mesmo com as
dificuldades de aprendizagem, de recursos, de espacgo fisico e de pessoal, os
estudantes consolidaram as habilidades trabalhadas, pois se envolveram
ativamente nas oficinas. Além disso, as aprendizagens foram estendidas para

varias turmas, como mostra a Tabela 1.

2 Gite aberto de jogos e ligbes de compartiihamento de diversas matérias encontrado em:
https://wordwall.net/pt.

3 Pacman é um jogo da década de 1980 de videogame, que consiste em o jogador andar por um
labirinto comendo pontos e desviando de fantasmas, que podem lhe tirar vidas, para chegar a um
objetivo.
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TABELA 1. ORDEM DE VISITAGAO A FEIRA DE MATEMATICA

PREFEITZRA
NOVO HAMBURGO

I I EDUCAGAO

HorériolAti | TANGRAM GEOMETRICOS FRACOES EM | JOGOS com
vidade biblioteca sala 3 PIZZA sala 5 FRAGOES sala
de informatica
13:30 1°B-Grupo 1 1°B - Grupo 2 2°C-Grupo 1l 3B
14:15 Fe4B - Grupo 1 3°B FedB - Grupo 2 | 2°C - Grupo 2
Intervalo - - -
15:30 4°9B - Grupo 1 59 C-Grupo 1 50C-Grupo2 | 4°B - Grupo 2
16:15 3°C-Grupo1l 5°C - Grupo 2 5°C-Grupol | 3°C- Grupo 2

A participacdo ativa e o entusiasmo dos estudantes das séries iniciais

foram registradas em fotos, como ilustra a imagem 1.

Imagem 1. Estudantes participando da oficina de Tangram

Fonte: Arquivo da autora
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